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Ziel- und Problemstellung

Derzeit ist es in der fachdidaktischen Diskussion zu einem Gemeinplatz geworden,
dass die vier sprachkommunikativen Fertigkeiten: Horen, Sprechen, Lesen und
Schreiben simultan entwickelt werden sollten. Was braucht der Lerner aber um sich
diese Fertigkeiten anzueignen? Wie kann er sie fordern? Neben den vielen Lernmal-
nahmen, die in einer Unterrichtsstunde registriert werden konnen: Fragen stellen, be-
antworten, vorlesen, anschreiben usw. sollte der Lerner unter den unterschiedlichen
Rahmenbedingungen des Fremdsprachenunterrichts (FU) verschiedene Lern- und be-
sonders Ubungsformen benutzen, denn das Ziel des FU, die Lerner zu kommunikativer
Sprachrezeption und -produktion zu fiihren, ist nur durch kontinuierliches Uben zu
erreichen. Dadurch konnte verstanden werden, dass die generellen Funktionen der
Ubungen darin bestehen, das rezeptive und produktive sprachkommunikative Kénnen
des Lerners zu entwickeln und ihm zu helfen, bestimmte Kenntnisse, Fahigkeiten und
Fertigkeiten anzueignen. Die Ubungen wie das Erziihlen, das Gesprich, die Diskussion
und das Sprachlernspiel sind deshalb keine zusitzliche Hilfe, die der Lehrer schwiche-
ren Lernenden anbietet, sondern sie stehen im Mittelpunkt jedes Lehrgangs und auch

bei Anlass der vorliegenden Magisterarbeit unserer Reflexion.

Besonderes Augemerk wird also dem Thema Sprachlernspiel in DaF-Lehrwerken und
im Unterricht geschenkt. Angesichts der bevorstehenden Literatur liegt dieses Thema
noch brach. Dariiber wurde meines Wissens nicht ausreichend geschrieben. Ich denke
hauptséchlich an die algerische Germanistik und DaF-Didaktik, in denen bisher noch
keine einschldgigen Verdffentlichungen vorliegen. Nicht nur in der Fachliteratur, son-
dern auch im Unterricht ist das Sprachlernspiel nur stiefmiitterlich behandelt und im
Lehrwerk als banale Ubungsform betrachtet, obwohl es Konzentration, Denken, Re-

geln, Planen, Empathie und Selbstidndigkeit des Lerners erfordert.
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OTIT 4IE © 5 ' ' lernspiels im FU zu zeigen, sollten besonders zwei

folgende Hauptfragen gestellt werden:

1. Kommt dem Sprachlernspiel in den Deutsch als Fremdsprache-Lehrwerken (Daf-
Lehrwerken) eine Bedeutung zu?
2. Wird das Sprachlernspiel als besondere Ubungsform separat im Unterricht vermit-

telt oder/ und getibt?

Diese Hauptfragen versuche ich mit folgenden Hypothesen zu beantworten:

1. Das Sprachlernspiel ist nicht nur eine Zeitauflockerung, sondern auch eine geplan-
te Abwechslung der Unterrichtsaktivititen und Sozialformen in den unterschiedli-
chen Unterrichtsphasen. Trotzdem wird ihm im DaF-Lehrwerk nicht genug Rech-
nung getragen.

2. Im Deutschunterricht bzw. in Texten, Bildern und anderen optischen Medien
kommt das Sprachlernspiel nicht ausdriicklich in den vier sprachkommunikativen

Fertigkeiten zum Vorschein. Es wird nur immanent behandelt.

Methode und Verfahren

Um diese Hypothesen auf ihre Richtigkeit hin zu iiberpriifen gehe ich methodisch fol-

gendermallen vor:

Es sollen zuerst zur Bildung eines konzeptuellen Rahmens zum Begriff des ,,Sprach-
lernspiels* theoretische Grundpositionen untermauert werden, die dann empirischen
Anforderungen zugrunde gelegt werden. Es geht ndmlich darum, zum einen drei aus-
gewihlte Lehrwerke zu analysieren und zum anderen Unterrichtspraxis zu beobachten.
Fiir den Belang der Lehrwerksanalyse wird der ,,Stockholmer Kriterienkatalog® heran-
gezogen und fiir die Unterrichtsbeobachtung einen Fragebogen eingesetzt. Damit ziele
ich darauf ab, Theorie mit Praxis zu verbinden. In dieser Hinsicht ist die Methodologie
in der Hauptsache deskriptiv-analytisch. Sie stellt sich in den Rahmen einer ,,pluralis-

tischen methodischen Vorgehensweise® hinein, so im Sinne einer ,, Triangulierungs-
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— in unserem Fall ,,den Sprachlernspiele-Aspekt*
— unter die Lupe zu nehmen. Das gesamte methodologische Instrumentarium besteht

also aus der Verkettung von:

- theoretischen Grundpositionen zur Bildung eines konzeptuellen Rahmen:s,
- Analyse von Lehrwerkslektionen
- Fragebogen an Lerner

Aufbau der Arbeit

Dementsprechend gliedert sich die vorliegende Arbeit in drei grof3e Teile:

Der erste theoretisch angelegte Teil versucht, die theoretischen Grundlagen zum Be-
griff des ,,Sprachlernspiels* vorzustellen. Es werden unterschiedliche Sprachspielar-
ten, besonders in ihrem Verhéltnis zu den vier Sprachfertigkeiten Héren, Sprechen,

Lesen und Schreiben aus der Nahe betrachtet.

Hauptanliegen der Didaktik des FU ist es im Allgemeinen, den Lehr- und Lernprozess
fiir den Lehrenden bzw. den Lernenden zu erleichtern. Fiir das Erreichen dieses Anlie-
gens sind die addquaten Lehr- und Lernmaterialien, zu denen das Lehrwerk gehort,
wichtig. Ohne es sind die Unterrichtsziele schwer realisierbar. Gestiitzt auf die Er-
kenntnisse und Ergebnisse des ersten Teils der Arbeit stellt der zweite Teil die Analyse
ausgewihlter DaF-Lehrwerken unter dem Aspekt ,, Ubungen* mit besonderer Beto-
nung des Ubungstyps ,,Sprachlernspiel“ in den Vordergrund. Dabei geht es um drei
DaF-Lehrwerke, ndmlich ,,Delfin‘ (1), ,,Optimal A“® und , Wir<®. Alle drei Lahrwer-
ke sind dem kommunikativen interkulturellen Ansatz verpflichtet und orientieren sich

. .o 4
an dem ,Gemeinsamen Europdischen Referenzrahmen fiir Fremdsprachen®.” Das

O Hartmut, AufderstraBe ,,Delfin 2* Max Hueber Verlag, Miinchen 2002,S.1 68-177
@ Miiller, Martin u.a. ,,Optimal A1* Langenscheidt, Berlin, Miinchen, Wien, Ziirich, New York 2004, S.6-13
@ Giorgio, Motta ,,Wir 2* Klett Edition Deutsch, Stuttgart 2003, S.154-160

“ Laut der freien Enzyklopidie ,,Wikipedia“ wurde der gemeinsame europdische Referenzrahmen fiir Sprachen entwickelt,
um im Sinne des Europarates die Einheit unter den Mitgliedstaaten auf kulturellem Gebiet zu verbessern. Er soll dazu dienen,
die Barrieren zu iiberwinden, die aufgrund der Unterschiede zwischen den Bildungssystemen in Europa bestehen. Der euro-
pidische Referenzrahmen beschreibt ausfiihrlich die Fertigkeiten und Kenntnisse, die notwendig sind, damit Lerner in einer
Sprache kommunikativ erfolgreich handeln kénnen. "Kann-Beschreibungen" ermdglichen es, sowohl Sprachkenntnisse in
verschiedenen Zielsprachen miteinander zu vergleichen als auch einheitliche Lernziele - und damit vergleichbare Lehrpléne,
Priifungen und Lehrwerke - fiir unterschiedliche Bildungssysteme zu entwickeln. Der europdische Referenzrahmen unter-
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er als das pragmatisch- funktionale Konzept von
grundlegenden pidagogischen Uberlegungen aus® (Vgl. EL KORSO 1999)°. Bei die-
ser Lehrwerkanalyse stiitze ich mich auf den Stockholmer Kriterienkatalog (s. Néheres

dazu im Anhang, Anlage 1).

Im dritten Teil werde ich mich mit einigen empirischen Befunden iiber die mogliche
Rolle des Sprachlernspiels als Teillernziel im DaF-Unterricht beschéftigen. Dabei
werde ich die Ergebnisse einer schriftlichen Befragung (durch Fragebogen) und deren
Auswertung darstellen. Wie lernen die Lerner eigentlich am besten eine Fremdspra-
che? Neben den klassischem Unterricht gibt es Kurse im Radio, im Internet und man-

che lernen am schnellsten singend, manche aber spielend.

scheidet zwischen sechs verschiedenen Referenzniveaus von der Kenntnis einfachster Grundlagen (A1) bis zur fast mutters-
prachlichen Beherrschung einer Sprache (C2). Auf jeder Niveaustufe wurde Sprachkompetenz in Teilqualifikationen unterg-
liedert: Leseverstehen, Horverstehen, Sprechen/Miindliche Interaktion und Schreiben/ Schriftliche Interaktion.*

® El Korso, Kamal ,,Die Magisterarbeit®, Oran 1999
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Ziel und Begriindung

Keine Forschungsarbeit kann sich heute mit reiner Aktion und Empirie zufrieden ge-
ben und der Theorie dem ,,Riicken zudrehen®. In diesem Sinne verfolgt der vorliegen-
de Teil der Arbeit das Ziel, theoretische Grundlagen zum Konzept des Sprachlern-
spiels in der DaF-Didaktik zu untermauern. Dieses konzeptuelle Fundament wird als
notwendige Stiitze flir die zwei empirischen Teile der Arbeit dienen. Dabei stellen das
Wesen des Sprachlernspiels, die verschiedenartigen Spielarten und das Sprachlernspiel
in seinem Wechselverhéltnis zu den Fertigkeiten Horen und Sprechen die wesentlichen

Eckpfeiler dar.

1.1 Zum Wesen des Begriffs Sprachlernspiel

Der Gebrauch einer fremden Sprache als Mittel der Verstindigung setzt einen hohen
Automatisierungsgrad in der Verwendung von Sprachmitteln und Sprachformen vor-
aus. Diese Automatisierung ist nur erreichbar, wenn die sprachlichen Strukturen auf
der Grundlage zweckmiBiger Ubungen systematisch und intensiv geiibt werden. Das
Ziel des FU also, die Lerner zu kommunikativ determinierter Sprachrezeption- und
Produktion zu fiihren, ist nur durch kontinuierliches Uben zu erreichen und so ,,zahlt er
FU zu den so genannten iibungsintensiven Fiachern“®. In der Tat nimmt die Ubung im
FU eine wichtige Stellung ein. Aber BEISBART (1978, 261) bedauert, dass sie ist in
der Fremdsprachendidaktik nie so stark vernachléssigt worden ist wie in der allgemei-
nen Didaktik, die sich in diesem Jahrhundert mehr mit der Untersuchung des Erwerbs
von Kenntnissen als mit deren Festigung beschiftigt hat“”. Ubungen geben den Ler-
nern die Fahigkeit, den Unterricht besser zu verstehen und etwas Neues zu produzie-

ren, und so konnen sie ihr Selbstbewusstsein starken. Weiterhin kann laut BOUEKE

© Beisbart, O. : ,,Deutsch als Fremdsprache* mit Beilage ,,Sprachpraxis® - Zeitschrift zur Theorie und Praxis des
Deutschunterrichts fiir Ausldnder. Leipzig 1978, S.261

M Boueke, D. / Hopster, N. / Klein, A. und Kuhnert, K.: ,, Lernspiele im Englischunterricht* mit 50 Spielvor-
schliagen, Paderborn. Miinchen. Wien, Ziirich 1980, S.78
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oduktive sprachkommunikative Konnen und seine
Komponenten zu entwickeln, sprachliche Zeichen in Form von Texten zu verstehen
und die erfassten Aussagen zu speichern, zu werten und weiterzugeben®.

Bei BOUEKE findet sich auch die Meinung, dass ,jede Ubung dreifach determiniert
ist: Im Einzelnen sind Zielstellung, Durchfithrung und Resultatskontrolle zu unter-

scheiden.*

1.1.1 Historischer Uberblick iiber das Sprachlernspiel

Obwohl Spiele schon Mitte der 70er Jahre in der kommunikativ orientierten Methode
ihren Schwung erlebt haben, bleibt das Interesse an ihrem Einsatz im FU bis zum heu-
tigen Tag erhalten. Die Forschung im Bereich des Sprachlernspiels im FU ist zwar
nicht neu, aber doch immer aktuell. KILP (2003), die eine gesamte Arbeit liber das
Sprachlernspiel, unter dem Titel ,,Spiele fiir den Fremdsprachenunterricht. Aspekte
einer Spielandragogik ®gemacht hat, bekriftigt, dass das ,Erscheinen von einschli-
gigen Themenheften in den letzten Jahren und die Fiille von neuen bearbeiteten Spiel-

sammlungen ihre Aktualitit [belegen]“ .

In ihrer Arbeit hat KILP von den Zusammenhéngen zwischen vier zentralen Themen-
bereichen gesprochen, und zwar ,,Lernen, Spielen, Fremdsprache und Erwachsenen-
bildung®. Sie macht aufmerksam auf den Lernprozess im Erwachsenenalter sowie auf
die Faktoren, die auf diesen Prozess einwirken. In der Geschichte des FU hat das
Sprachlernspiel eine Entwicklung erlebt, wie es KILP in einer historischen Darstellung
ausgewdhlter Spieltheorien dargestellt hat. KILP versucht, erfolgreiche erwachsenen-
gerechte Sprachlernspiele zu finden. Sie schldgt einerseits traditionelle Spiele, wie
Memory- und Dominospiele vor und erwdhnt andererseits kommerzielle Spiele des
Spielwarenmarktes, z.B. Monopolyspiele. Mit diesen und anderen Spielarten mochte

sie zeigen, dass sowohl einfache Spiele als auch Grundformen von Spielen im Unter-

(*) Vgl. Kilp, E. (2003) in: http://www.spz.tu- damstadt. de, (27.09.2005 um: 17:32 Uhr)

() Kilp, E. (2003): ,,Spiele fiir den Fremdsprachenunterricht. Aspekte einer Spielandragogik®, Tiibingen. Stauf-
fenburg Verlag in: http://www.spz.tu- damstadt. de/ projekt ejournal/Jg. 10-2/ Beitrag/ kilp 2.htm, (27.09.2005
um: 17:32 Uhr)
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ie von Prototypen von Spielen in ,,Spiele im

«(10)

Deutschunterricht gesprochen hat.

Im Goethe-Institut Bordeaux gab es auch seit mehr als 10 Jahren Erfahrungen mit
Deutsch als Fremdsprache (DaF). Aus diesen Erfahrungen entstanden mehrere Unter-
richtsbezogene Projekte, die zur Entwicklung von Unterrichtsmaterialien fiihrten. "
Im Mittelpunkt dieser Unterrichtsmaterialien steht das Sprachlernspiel als geeignetes
Medium fiir die Lerner zum Erwerb einer neuen Sprache. Fiir sie ist also das Spielbe-
diirfnis elementar, es ist nicht nur Quelle von Freude, Unterhaltung und Vergniigung,
sondern es kann zur Bewiéltigung der Realitét fithren. Das Sprachlernspiel ist dem FU

also dienstbar, d.h. es hat eine bestimmte Bedeutung bei der Entwicklung sprachlicher

Handlungsfihigkeit insbesondere, und bei der Lernleistung im Allgemeinen.

Zu einer einheitlichen Definition des Begriffs ,,Sprachlernspiel versuchten einige Di-
daktiker wie DIETRICH, LUTZ, EHNERT u.a. zu kommen. Jedoch war es nicht ein-
fach, fiir alle Spielarten eine Definition zu formulieren. Aus diesem Grund entstanden
mehrere Theorien. Laut der anthropologischen Theorie von DIETRICH (1968), der
sechs Wesensmomente des Spiels erkennt hat und das Spiel als Status eines Urphéno-
mens definiert hat, sei das Spiel ,,das Urphdnomen einer Bewegung, die durch die
Ganzheit jener sechs Hauptmomente gekennzeichnet ist: durch Freiheit, innere Unend-
lichkeit, Scheinhaftigkeit, Ambivalenz, Geschlossenheit und Gegenwirtigkeit* @?;
d.h. das Spiel muss eine freie Handlung sein und gewohnlich gespielt werden. Spiel ist
auch zeitlich und rdumlich nicht begrenzt. Es ist nicht nur als Bewegung ausgelibt,

sondern kann auch als Hilfsmittel zur Urmittlung der Realitét benutzt werden, obwohl

es irreal ist.

s

(') Saskia, B. (Geothe-Institut Inter Nationes Barcelona): was beim Spiel ein Spiel ist, in:
http://www.geothe.de/hs/bue/bachm/despvbac.htm # Titel (27.09.2005 um: 17:11 Uhr)

('"y Vgl. Gros, R.: ,,SpaB und Spiel“ in Thesenband IDT, Leipzig 1993, S.476

U2 Dietrich, B.: ,,Deutschunterricht in der Diskussion®, Berlin 1968, S.115


http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22

: Your complimentary
— use period has ended. 10
Thank you for using
t CO m p | ete PDF Complete.

Click Here to upg klirte LUTZ (1957)", der die psychologische Sei-
Unlimited Pages

handelt hatte, ,,dass die Praxis des Spiels die har-
monische Entfaltung der geistigen, korperlichen und seelischen Krifte des Kindes die-
nen soll.“ LUTZ (1957) definiert das Spiel auch als ,,Unterrichts — und Bildungsmit-
tel”, d.h. er betrachtet es nicht als Auffiihrung wie das ,,Schultheater, sondern eine
Handlung wo die Arbeit, der Kern ist. Also das Schulspiel, das ein Unterrichtsmittel

im Deutschunterricht ist, hilft zur Realisierung padagogischer Zwecke. ¥

EHNERT versucht, eine Eingrenzung des unterrichtlichen Spielbegriffs zu vermeiden
und stellt lediglich fest, dass es sich vom klassischen Spielbegriff unterscheidet, weil
es sich letztlich beim Unterrichtspiel um eine Ubung handelt. Diese Ubung ist nicht
nur ein Vergniigungs- und Unterhaltungsmittel, sondern vielmehr eine methodische

Hilfe, die im Unterricht eingesetzt werden sollte.

Ausgangspunkt vieler umfassender Spieltheorien ist die Frage auch nach der Funktion
des Sprachlernspiels. SPENCER (1855), z.B. sah in ihm ein ,,Ventil fiir die Abreaktion
tiberschiissiger Energien”. LAZARUS schrieb ihm eine ,,Erholungsfunktion* zu und
GROSS fand im Spiel ,,die Einiibung der notwendigen Fahigkeiten fiir das Erwachse-
nenleben®. Fiir Kinder ist das Spiel ,,eng verbunden mit explorativem und von Neugier

gesteuertem Verhalten (Vgl. dazu BERLYNE (1960) und HUTT (1976)

Vielfiltige Beziehungen zwischen beiden Phanomenen, d.h. Sprachlernspiel und
Ubungsform sind denkbar. Es gibt viele Ubereinstimmungen und Gemeinsamkeiten.
Ein Teil dieser Ahnlichkeiten zwischen ,,Sprachlernspiel* und ,,Ubung* liegt auf struk-
turellem Gebiet. Bei beiden handelt es sich um genau abgegrenzten Lernsituationen, in
denen die Handlungen der Lernenden bzw. Spielenden durch Regeln festgelegt sind;
das verlangt einerseits die Konzentration auf das Wesentliche und damit eine gewisse

Disziplin und stellt andererseits dadurch eine Abstraktion von der Wirklichkeit dar,

) L utz , J. ,,Das Schulspiel“, Miinchen 1957

UM Vel. Lutz, J. ,,Das Schulspiel*, Miinchen 1957, S.24
U9 Vgl. Dietrich , B. u.a., Paderborn. Miinchen, Wien, Ziirich 1980, S.12
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beiibt werden. Trotzdem muss betont werden, dass

nicht gleichsetzen lassen.

Im Hinblick auf die Ubung haben die Sprachlernspiele eine Funktion sowohl als
Ubungsform als auch als Ubungsmotivation. So kdnnen sie das fremdsprachliche
Konnen der Lernenden festigen und verfiigbar halten, sie konnen die Lerner auch
gleichzeitig zu weiterem Lernen und Uben ansprechen. ,,Bei Verwendung des Sprach-
lernspiels als Ubungsform sollten die geltenden Regeln fiir das Uben im FU allgemein
beachtet werden, z.B. die Gesetze des verteilten Ubens, die Forderung nach Beschrin-
kung der Lernelemente und nach Aktivitit des Lernenden, wie es DIETRICH (1980,
S.81) annimmt. Ferner denkt er: ,,Je mehr man in Spiel oder Arbeit aufgehe, desto si-

cherer stelle sich den Ubungseffekt ein®. ¢

1.1.2 Ziele des Sprachlernspiels

Bei der Beschiftigung mit dem Thema Sprachlernziel 1asst sich zwangslaufig die Fra-
ge stellen: Welche Lernziele lassen sich in einem Unterricht mit Spielen primér ver-
folgen? Beim GroBteil der Lernspiele geht es — laut GRATZ (2001) — um ,,die Ent-
wicklung von Fragefahigkeit '”, d.h. die Lerner konnen sich duBern und kénnen Fra-
gen stellen. Unterrichtsspiele haben eine wichtige Rolle auch beim Erwerb einer frem-
den Sprache, und zwar bei der Aktivierung von Sprachmaterialien, bei Ausfiillung von
zeitlichen Liicken, bei der Motivationssteigerung und bei der Belohnung der Lerner fiir
gute Mitarbeit. Sie sind nicht nur Vergniigungs- und Unterhaltungsmittel, denn sie
werden auch als methodische Hilfe eingesetzt, um verschiedene Ziele zu erreichen. Je
nach Art des Spiels, z.B. durch die Karten- und Wiirfelspiele konnen die Lerner den
Wortschatz lernen und festigen. Die Kreis- und Singspiele ermoglichen die Einiibung
verschiedener Strukturen, durch Sketche und Theaterauffiihrungen diirfen die Lerner
sich frei ausdriicken und dullern. Spiele konnen auch als entspannende Einlage zwi-
schen Phasen ernster Arbeit und als lustvoller Bewegung benutzt. Um diese Ziele zu

erreichen, sollten sie — wie es GRATZ (2001) meint— ,,Elemente der Spannung, Kon-

(9 vgl. Dietrich , B. u.a., Paderborn. Miinchen. Wien. Ziirich 1980, S. 80
an Gritz, R.: ,,vom Spielen, Leben, Lernen® in: Klett International:* Fremdsprache Deutsch- Spielen- Denken-
Handeln* Heft 25, Goethe-Institut 2001, S.6
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eiten beseitigen.” Die Unterrichtsspiele erfordern
auch die Konzentration, das Denken und die Selbststindigkeit des Lerners. Als weiter
positiver Effekt des Spiels kann es die Kommunikationsfdhigkeit in der Fremdsprache
fordern, sowie landeskundliche Fakten oder literarisches Wissen vermitteln. Je sich
einig die Spieler iiber das Spiel sind und keine Konflikte auftreten, desto ldnger wird
die Zeit der Vergniigung, die die Situation des Spiels schafft. Die Untersuchung im
Bereich ,,Sprachlernspiele im FU* beschriankt sich aber nicht nur auf seine Definition
und Rolle, sondern auch auf andere theoretische Gesichtspunkte wie z.B. Spielstruktur,

Spielorganisation, Spielarten usw.

1.1.3 Zum Einsatz des Spiels

Die Durchfiihrung eines Spiels erfordert nach dem Konzept von RAABE (1974, S. 5)
“nur einen kleinen Teil der Unterrichtszeit fiir eine Spieleinheit. Eine Spieleinheit
sollte in der Regel drei Phasen umfassen: die Vorbereitungsphase, die Spielphase und

die Auswertungsphase.

Die Vorbereitungsphase

Diese Phase ist abhingig vom sprachlichen Niveau der Gruppe, d.h. die Spiele sollten
zielgruppenspezifisch sein und aus notwendigem lexikalischem Material bestehen,
z.B. Schliisselworter und schwere syntaktische Formen werden in dieser Phase einge-
filhrt und falls erforderlich anhand von Texten geiibt. Im Verlauf der ersten Phase
werden die Spielregeln erldutert und diskutiert. Jedes Gruppenmitglied muss am Ende
der Einfilhrungsphase die Spielregeln verstanden haben und das erforderliche Material

zur Spieldurchfiihrung kennen.

Die Spielphase
Die Gruppe fiihrt das Spiel moglichst in eigener Regie durch und der Lehrer be-
schriankt sich auf Unterrichts- und Sprachbeobachtung. Der Spielverlauf kann z.B. auf

Tonbandgerit aufgenommen werden

% Raabe, H.: ,, Interimsprache und kontrastive Analyse, Regenberg 1974, S.5
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Diese Phase kann von den beiden ersten zeitlich getrennt werden. Der Lehrer wihlt
anhand seiner Unterrichtsbeobachtung bestimmte Fehler aus und die Lerner diskutie-
ren ihre eigene Sprachproduktion und ihre Fehler, sie werden dabei fiir ihre individuel-
le Sprache sensibilisiert. ,,JIm Anschluss an die Diskussion der fehlerhaften AuBerun-
gen — so meint auch RAABE (1974, S. 5) — konnen Grammatik- und Wortschatziibun-
gen die diskutierten Bereiche vertiefen. Sprach- und lerntheoretischer Ausgangspunkt

fiir ein solches Vorgehen bildet die Theorie der Interimsprache*

1.1.4 Rolle des Lehrers beim Spiel

Die Rolle des Lehrers beim Spiel ist nach MOHR (1979) ,.eine ganz andere als in ei-
nem normalen herkdmmlichen Fremdsprachenunterricht“®”, d.h. der Lehrer hat eine
andere Tétigkeit im Vergleich zum normalen Unterricht, in dem er nur eine korrigie-
rende, bewertende und eine disziplinierende Aufgabe hat. Im FU soll der Lehrer seine
Lerner dazu veranlassen, dass sie selber ihre Ubungen und ihre Hausaufgaben bewer-
ten und ihre Fehler korrigieren Hierzu schreibt MOHR weiter (1979): ,,Wenn das Spiel
aber nicht nur als leicht verkleidete Form des Ubens bestimmter Worter und Struktur-
und Wortschatzbeherrschung, sondern als wichtige kommunikative Tatigkeit betrach-
tet wurde, dann verdndert sich auch die Rolle des Lehrers; er konnte nur Berater, Ver-
trauensperson, Schlichter und Helfer bei Lernerkonflikten sein.* Er ratet die Lerner
z.B. das und das zu machen, er hilft ihnen die Rolle zwischen Einander zu verteilen
usw., er sollte aber auch auf ihr Alter und ihre Lernstufe achten MOHR (1979, S.127).
Beim Spiel geht es in erster Linie um die Verstindlichkeit des Lerners, {iber diese Ver-
standlichkeit entscheidet nicht nur der Lehrer allein, sondern auch die jeweiligen Ad-
ressaten einer AuBerung, d.h. diese Verstindlichkeit ist nicht die Aufgabe nur des Leh-
rers, sondern auch des Adressaten selbst. Der Lehrer konnte auf den Ubungseffekt des

Spielens selbst, auf das Lernen durch Nachmachen und Zuhoren, vertrauen.

% ygl. H. Raabe: ,, Interimsprache und kontrastive Analyse, Regenberg 1974, S.5
2%) Peter, Mohr: ,, Zur Didaktik des Spielens im kommunikativen Englischunterricht®, S.127 in: ,,Rollenspiel und
Simulation im Fremdsprachenunterricht®, Miinchen 1979
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en, auch in kooperativ arbeitenden Gruppen. Das
kann aber zuriickgefiihrt werden auf ihre sprachliche Sicherheit, auf kulturelle, sozio-
kulturelle oder persdnliche Faktoren. Diese Angst wird verstirkt durch Ubungen, in
denen Auftreten und kreatives Agieren des Einzelnen vor der Gruppe gefordert wird.
Der Lehrer sollte diese Faktoren nicht unterschitzen, die Teilnehmer bis zur Flucht aus
der Gruppe treiben konnen, er kann z.B. durch einfache Sitzordnung oder dhnlicher
viele Sprechhemmungen bei den Lernern teilweise abbauen. Andere Moglichkeit, um
diese psychologische Probleme des Lerners teilweise zu tiberwinden ist, dass der Leh-
rer ein regelméBiges Sprachlernspiel im FU durchfiihrt, denn durch das Spiel kénnen
die Lerner ihre Angst iberwinden- auch wenn sie schiichtern, schwach und still sind-
und zumindest einen reduzierten Wortschatz flexibel einsetzen und erweitern. Sie
konnen auch positive Erfahrungen im Lernen machen durch das Erleben von Lustmo-
menten und so vergessen sie, dass sie lernen und der Lehrer lehrt. Als Beispiel dafiir

kann das Feedback- Spiel gelten (Vgl. REGENSBURG 1987, S.12).

Dieses Spiel ist von Diskussionsbediirfnissen der Teilnehmer abhdngig und im Plenum
gespielt. Es kann nur am Ende einer Ubungsphase veranstaltet werden. Die Gruppe
sitzt im Kreis und alle Teilnehmer sagen kurz, in einem Satz, was ihnen an dieser
Ubung gefallen oder missfallen hat, wie sie ihre eigene Rolle empfunden haben usw.
Die einzelnen Stichworte werden an der Tafel festgehalten und nachdem sich alle
Teilnehmer geduBert haben, bekommt das Plenum 5 Minuten Zeit, sich die Stichworte
anzusehen. Das Spiel hat von allen aufgenommnen am stérksten gruppendynamische
Funktion. Die Lerner konnen in diesem Spiel auch Probleme aufwerfen, deren Diskus-
sion und Losung nicht in den Sprachunterricht gehoren (Vgl. REGENSBURG 1987, S.
88,89).

1.2 Spielarten
Spielarten helfen den Lernern sehr bei der Lautstédrke, bei dem Sprechtempo und auch
bei der Sprechmelodie. Nach STELLFELD sind die ,,Spielarten einerseits durch den

Handlungsfreiraum des Spielteilnehmers, andererseits durch den Anteil sprachlicher
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O tz finden: die erste Spielart ist das Lernspiel und

die andere ist das Rollenspiel.*

Das Lernspiel ist ein Spiel, wobei die Lerner die Grundfertigkeiten wie Lesen, Horen,
Schreiben und Sprechen fordern konnten. Zu dieser Art des Spiels hat STELLFELD drei
Klassifikationsaspekte hinzugefiigt, ndmlich; Sprache als Tétigkeit, Spiele als Teil der Kom-

munikation und Spiele, die eine oder mehrere didaktisch-methodische Funktion aufweisen.

Sprache als Tdtigkeit
Sprachliche Fertigkeiten wie Lesen, Horen, Schreiben und Sprechen sind Tétigkeiten,

sie sind Elemente der Sprache (Orthographie, Phonetik, Lexik usw.).

Spiele als Teil der Kommunikation
Es gibt Spiele, die Deklinations- oder Wortbildungsiibungen enthalten, sie werden als
,hichtkommunikative® genannt; daneben gibt es Spiele, die sich komplexen Sprach-

strukturen widmen, sie hei3en ,,vorkommunikative Spiele* .

Spiele, die eine oder mehrere didaktisch- methodische Funktion aufweisen

Im Unterricht hat das Spiel eine wesentliche Rolle, es dient dem Lerner gut zu ver-
stehen, also es konnte als Verstindigungsmittel bezeichnet werden. STELLFELD,
KLEPPIN, KLIPPEL u.a. betrachten das Spiel als ,,Einfiihrung in den Sprachstoff, als
Festigung von sprachlichen Kenntnissen, als Anwendungen im Hoéren, Sprechen, Le-
sen und Schreiben, als Reaktivierung von sprachlichen Kenntnissen und als Systemati-

sierung und Automatisierung von Sprachabldufen.*

Das Rollenspiel ist ein Spiel, bei dem die Lerner miteinander spielen und Rollen
wechseln konnen; es ist ein partnerbezogenes, sprachliches Handeln, das die Moglich-
keit, Phantasie und Arbeitsfreude zu aktivieren. Die Lerner wihlen ihre Partner aus,
um mit ihnen iiber etwas Bestimmtes zu diskutieren. Sie nehmen z.B. eine Alltagssi-

tuation und spielen nach und so konnen sie miteinander in der Klasse spielend lernen.
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ler Realitit im Unterricht vorbereiten soll ¢V,

Beim Rollenspiel verlangt der Lehrer von den Lernern, die Rolle eines anderen zu
tibernehmen. Im Gegensatz zur Simulation, die meist eine wahrscheinliche Aufgaben-
orientierte Aktivitdt ist, wobei sie (d.h. die Lerner) sich selbst darstellen konnten. Sie
haben aber die Moglichkeit durch das Rollenspiel ihre Sprache fliissig und schnell zu
verbessern, besonders in der Situation von Kleingruppenarbeit. Die Lerner {iberneh-
men Rollen im Spiel, um ihre Alltagsituationen zu représentieren, sie diirften auch ihre
Phantasie und Arbeitsfreude fordern und aktiv machen. Thnen ist es aber schwer, die
gelernten sprachlichen Mittel auch in der Realitdt aulerhalb des Unterrichts zu verwer-
ten. Es fehlt ihnen an Lernspielmaterialien. Es gibt auch andere Schwierigkeiten, die
die Lerner beim Rollenspiel behindern, z.B. die Schiichternheit, sie schdmen sich be-
sonders, wenn sie fremdsprachlich (in der Fremdsprache) schwach sind. Es konnte laut
BEGHDADI (1999, S. 68) zwischen zwei Typen des Rollenspiels werden: das offene-

und das geschlossene Rollenspiel.

Das offene Rollenspiel
Hier geht es um eine offene Situation aus; die Lerner konnten spontanen Rollen
durchfiihren, sie konnten auch selbst Situationen schaffen und durch Spielen realisie-

ren, die Losungen einigen aktuellen Probleme werden unter den Lernern in der klasse

diskutiert.

Das geschlossene Rollenspiel

Das ist ein Spiel, wo es Regeln gibt und der Lerner soll nach diesen Regeln spielen, es
ist geplant. Diese Art vom Spiel kniipft an eine offene Situation ein, die Lerner miis-
sen nur imitieren und erproben, sie konnten ihre Gedanken nicht mehr frei ausdriicken.
,Durch das Rollenspiel lernen die Schiiler sich ihren Absichten gegeniiber zu duflern,

sowie Partner und Situation zu beriicksichtigen® ®?, die Lerner kénnen mit einander

@D Beghdadi, Fatima : ,,Zur Entwicklung der Sprechfertigkeit in Deutsch als Fremdsprache®, Oran 1999, S.67
@2 vgl. Beghdadi, Fatima 1999, S.68
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Arten des Spiels lassen sich andere Spielarten unterscheiden:


http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22

: Your complimentary
— use period has ended. 18
Thank you for using
t CO m p I ete PDF Complete.

Click Here to upg ele und kreative Wortbildungskompetenz

Unlimited Pages

Im nachfolgenden Abschnitt” wird ein moglichst breites Inventar an Beispielen von
Ubungen vorgestellt. Auf einige Lernspiele wird spiter (s. Teil 3 der vorliegenden Ar-

beit) im Rahmen des Unterrichts zuriickgegriffen.

Spiele zum Uben der Buchstaben und der Zahlen

Bei diesen Ubungen brauchen die Lerner das Alphabet zum Buchstabieren des eigenen
Namens und anderer Angaben wie Geburtsort oder Adresse. Sie brauchen es, um sich
auch aufBlerhalb des Unterrichts unbekannte Worter und Namen buchstabieren zu las-
sen und sie aufschreiben zu konnen. Die Alphabetfolge ist auch eine Art vom Spiel,
durch die die Lerner ihre Verstindnis- und Schreibfertigkeiten entwickeln konnen. Sie
brauchen diese Alphabetfolge, um ein Wort im Woérterbuch zu finden. Diese Fertigkeit
macht sie viel unabhéngiger vom Lehrer, auch auBBerhalb des Unterrichts.

Diese Ubung bendtigen sie ebenso, um eine Telefonnummer aus dem Telefonbuch
herauszusuchen oder eine StraBe im StraBenverzeichnis eines Stadtplans finden zu

konnen.

Ubungen mit Alphabetkdrtchen

In diesen Ubungen werden die Buchstaben des Alphabets in deutlichen Druckbuch-
staben auf Kértchen im halben Postkartenformat geschrieben, dabei konnen die Selbst-
laute (A, E, I, O und U) und die Umlaute (A, O und U) eine andere Farbe als die Mit-
laute (B, C, D) erhalten. Diese Alphabetkirtchen konnen fiir verschiedene Ubungen
benutzt werden, der Lehrer hilt z.B. ein Buchstabenkértchen hoch und spricht den
Namen des Buchstabens aus. Die Lerner sprechen (einzeln oder im Chor) nach. Die
Lerner selbst konnen diese Ubungen allein machen, die Buchstabenkértchen liegen in
der Mitte, nacheinander nimmt jeder von ihnen ein Kértchen aus und sagt den Namen

des Buchstabens.

2 Bei der Behandlung dieses Abschnitts habe ich mich weitgehend gestiitzt auf die Arbeiten von Regine, Gun-
dersen u.a.: ,,Zusatzmaterial fiir Deutsch als Fremdsprache™ in: Anne, Spier: ,,Mit Spielen Deutsch lernen®.
Frankfurt am Main 1984, S. 39
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) n konnen und fragt dann einen anderen Lerner:
»Was ist das?“. In diesem Kartenspiel benutzen die Lerner verschiedene Karten mit
funktionalen Redemitteln und mit ergdnzenden Dialogen zu Lesen. Die Lerner mdch-
ten z.B. eine Kaufsituation abspielen, sie teilen sich in zwei Gruppen, ,,A und B* und
setzen sich gegeniiber. Jeder Lerner der Gruppe ,,A“ bekommt eine Karte; auf dieser
Karte gibt es eine Ware, und jeder Lerner der Gruppe ,,B*“ bekommt eine Karte mit
Adresse des Kaufthauses dieser Ware und die ,,A*“ Lerner fragen die ,,B“ Lerner. Ein
Lerner von der Gruppe ,,A* fragt z.B. ,,wo kann ich Schuhe finden?*, und wer von der
Gruppe ,,B*“ die entsprechende Antwortkarte hat, sagt: ,,am besten gehst du in die
Schuhgeschéft in der Seestrale 126 usw.

Aspirine Apotheke, Bergweg 34
Blumen Sportgeschéft, Topfergasse 12
Brot Warenhans, Kaiserstrafle 89
Brille Reisebiiro, Bergweg 7 a
Grimms Mérchen Zeitungsstand, Eicke
Hamburger Optiker, Opelplatz 8
Jacke Markt, Zentrum
Reiseprospekte Garten, Haus
Salat Bibliothek, Marienplatz 5
Skier Imbissbude, Martinstor
Schuhe Schuhgeschéft, Seestralie 126
Zeitung Bickerei, Satzstrafle 48

Dieses Spiel hilft dem Lerner, sich frei auszudriicken und frei zu spielen, es gibt ihm

auch die Fahigkeit seinen Kenntnisstand zu verbessern und zu entwickeln.

Alphabetfolge-Ubung
Die Umlaute und die Doppellaute werden aus den Alphabetkdrtchen herausgenommen
und die anderen Kértchen werden gemischt, in die Mitte des Tisches gelegt. Die Ler-

ner liegen sie in der alphabetischen Reinfolge aus und lesen sie dann vor. Bei zwei
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Nachdem die Lerner das deutsche einzelne Alphabet erkannt und verstanden haben,
konnen sie deutsche Worter bilden, also unter dieser Buchstabeniibung steht eine ande-

re Ubung, die heiBt:

Buchstabensalat

Ziel dieses Spiels ist das Uben des Schreibens und die Wortschatzwiederholung. Die
Lerner brauchen Tafel, Kreide, Papier und Stift. Der Lehrer sagt die Buchstaben eines
bekannten Wortes durcheinander an, die Lerner schreiben die Buchstaben auf, wer als
erster das Wort gefunden hat, schreibt es an der Tafel an. Wenn diese Ubungsform
eingefiihrt ist, so kann sich jeder Lerner / Spieler aus denken. Wer das vorherige Wort

als erster gefunden hat, darf seines durcheinander buchstabieren.

Zahlenstafel

Das ist ein Bewegungsspiel fiir Kinder- und Jugendlichenkurse. Das Ziel dieses Spiels
ist das Uben von Zahlen. Fiir den Verlauf dieses Spiels sind zwei Mannschaften ge-
bildet. Diese zwei Gruppen benétigen zwei identische Sdtze von Zahlenkédrtchen und
Kreide. Die gleichen Zahlen werden zweimal vor dem Spielbeginn an der Tafel ge-
schrieben, also an der Tafel liegt fiir jede Mannschaft ihr Satz von Zahlenkértchen.
Der erste Lerner / Spieler aus jeder Mannschaft 1duft nach vorne, nimmt die oberste
Karte vom Stapel seiner Mannschaft, streicht die entsprechende Zahl an der Tafel aus,
lduft zuriick und tibergibt die Kreide dem nachsten Lerner / Spieler, der dann loslduft

usw. welche Mannschatft ist zuerst fertig; hat gewonnen.
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ertigkeit des Lerners zu entwickeln (Uben des
Schreibens) und ihre Voraussetzung ist, dass die Lerner bereit sind iiber einen gerin-
gen deutschen Wortschatz zu verfligen und, dass ggf. selbstandige Gruppenarbeit mog-
lich ist. Am giinstigsten in diesem Spiel sind Kleingruppen mit 3-4 Mitspielern. Jeder
Lerner/ Spieler bendtigt ca. 5-25 quadratische Kértchen aus Papier und einen Stift fiir
dieses Spiel. Die Gruppe sitzt um einen Tisch, jeder Lerner/ Mitspieler erhilt seine
Kartchen und seinen Stift. Der Lehrer beginnt, er schreibt die Buchstaben eines unbe-
kannten Wortes auf seine Kéirtchen und legt das Wort senkenrecht oder waagerecht auf
der Mitte des Tisches aus. Der nichste Spieler schreibt ebenfalls ein Wort mit seinen
Buchstaben auf seine Kértchen, jedoch muss er sein Wort an das zuerst ausgelegte
Wort waagerecht bzw. senkenrecht anlegen konnen usw. Immer unter Buchstaben-

spiel stehen andere Spiele, z.B.

M L
A R B E I T E N M
S H A u

Schdtzspiele
Wenn die Kenntnisse der Mafle bei den Teilnehmern nicht vorausgesetzt werden kann,
miissen die Schétzspiele vorbereitet werden; durch Demonstration am Zentimetermal}

z.B. sollten die Begriffe: Millimeter, Zentimeter, Meter eingefiihrt und geiibt werden.
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ilen von 1-100 oder auch die Langemalle zu iiben.

ler einen Zentimetermall und im Unterrichtsraum
vorhandene Gegenstinde. Der Lehrer beginnt, er zeigt einen Gegenstand z.B. einen
Bleistift und sagt: ,,Ich schitze; dieser Bleistift ist 50 cm lang* besonders bei Kinder-
kursen. Der Lehrer kann auch eine ganz unrealistische Zahl sagen, um die Lerner zum
Widerspruch zu provozieren, dann sagt jeder Lerner seine Schitzung und notiert die
geschitzten Zahlen an der Tafel. Anschlieend wird der Gegenstand von einen Lerner
gemessen und wer der richtigen Lange am nédchsten gekommen ist, ist der Sieger. Ge-
eignet zum Schitzen ist auch die KorpergroBBe der Lerner, sowie die Hohe, breite und
tiefe geeignete Gegenstinde im Unterrichtsraum, wie z.B. Tische, Schrinke, Fenster,
Tiiren usw. Also die Lerner haben die Freiheit sich selbst die Gegenstinde, die sie

schitzen wollen, auszusuchen.

Ubungen mit Alphabet und Zahlen zusammen
Nachdem die Lerner den Unterricht des deutschen Alphabets und der Zahlen gut ver-
standen haben, kdnnen sie ihn durch verschiedene Ubungen oder Spiele festigen. Das
Ziel dieses Spiels ist das Uben des Alphabets und der Zahlen von 1 bis 26. In dieser
Ubung benétigen die Lerner Tafel, Kreide, Stift und Papier fiir jeden Lerner.
A-B-C-D- E- F- G-H-I- J- K- L- M-N-O-P- Q-R-S- T- U-V-W-X-Y-Z
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-23-24-25-26
,Das Alphabet und die Zahlen werden an der Tafel entwickelt und von den Lernern
kopiert. Dann werden Worter oder auch kurze Sitze vorgegeben oder von den Lernern
selbst entwickelt, in denen die Buchstaben teilweise oder durch Zahlen ersetzt worden

sind“*¥ (Vgl. Reisner: ,,Englisch im Anfangsunterricht®).

Beispiele

1)J21s21f/F120131/R575n/A18 13: Jusuf/ Fatma / Regen / Arm
2)22138/85620/1212015: Buch/ Heft / Auto

3) 11114141920 421 49519 125195 14: Kannst du dies lesen.

@ Vgl. Reisner, R.: , Englisch im Anfangsunterricht“ in: Anne, Spier: ,,Mit Spielen Deutsch lernen*. Frankfurt
am Main: Scriptor 1984, S.19
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m Verbessern der Aussprache zu entwickeln, soll-
te sich der Lehrer anhand von Sprachvergleichen iiber die Unterschiede in der Phone-
tik zwischen der jeweiligen Muttersprache der Lerner und dem Deutschen informieren.
Eine andere wichtige Aufgabe des Lehrers besteht darin, im Sinne einer optimalen
Sprecherziehung entsprechende Ubungen bzw. Sprechspiele durchzufiihren. Diese
Spiele dienen nach BEHME (1992, S.23) als Motivationsiibungen bei der Behandlung
von bestimmten Stimm-, Sprach und Kommunikationsstérungen (Vgl. BEGHDADI
1999, S.119). Anne Spier sagt jedoch: ,,Alle deutschen Sprechspiele eignen sich prin-
zipiell fiir den Unterricht mit Auslindern. Problematisch sind jedoch Ubungen, deren
Wortmaterial sehr vor der Alltagssprache abweicht. Besser ist es deshalb bei Sprech-
iibungen von Realien auszugeben, z.B. von Straennamen, U-Bahnstationen, Stidte-
namen usw.“*® Damit der Lerner seine Deutschkenntnisse vorvollkommnen kann,
filhrt der Lehrer solche Sprechspiele durch, die bei der Verbesserung der Ausdrucks-,
Aussprache- und Grammatikfehler helfen. (S. Anhang, Anlage 4)

Silbenspiel

An diesem Spiel nehmen fiinf Lerner teil, sie gehen vor die Tiir und einigen sich auf
ein flinfsilbiges Wort. Jeder bekommt eine Silbe zugeteilt. Wieder hereingekommen,
sollen dann alle fiinf gleichzeitig ihre Silbe rufen und die anderen Lerner/ Mitspieler

versuchen herauszuhoren, um welches Wort es sich handelt z.B. (die Energiequelle)

er gie die quelle En

i -
E L
>

‘=
Ir

&

@ Anne, Spier: ,,Mit Spielen Deutsch lernen“- Spiele und spielerische Ubungsformen fiir den Unterricht mit
auslidndischen Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen- 3 Auflage. Frankfurt am Main: Scriptor 1984, S.26
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wussprache- und Horschulung. Der Lehrer oder ein
Lerner denkt sich einen (bei Anfiangern nicht langen) Satz. Er fliistert ihn seinen rech-
ten Nachbarn ins Ohr. Dieser fliistert ihn seinerseits seinen rechten Nachbarn ins Ohr
usw. der letzte Mitspieler in der Reihe soll ihn laut und richtig sagen. Diese Ubung

hilft den Lernern auch bei Hin- und Heriibersetzung.

Listenspiel

Dieses Spiel ist sehr Variabel: mit ihm kann in Anfédngergruppen sehr gut ein fester
Mini-Dialoge eingeiibt werden, in Fortgeschrittenengruppen kann es als Sprechanlass
fiir freies Sprechen dienen. Die Lerner in diesem Spiel bendtigen eine Liste aus Pack-
papier mit geschriebenen oder gezeichneten Objekten und Kirtchen, auf denen die
gleichen Objekte geschrieben oder gezeichnet sind (Siehe Beispiel). Die Liste hangt an
der Wand und wird vor dem Beginn des Spiels besprochen, die Lerner / Spieler sitzen
im Kreis. Jeder hat eine Karte mit einem Objekt, die er seinen Nachbarn nicht zeigen
soll. Ein Lerner (beim ersten Mal am besten der Lehrer) hat keine Karte. Er muss in
der Mitte des Kreises stehen. Er fragt einen beliebigen Mitspieler nach einem der Ob-
jekte aus der Liste. Dieser Mitspieler muss entsprechend antworten; hat er die Karte
mit dem gefragten nicht, so muss er negativ antworten und der stehende Spieler muss
den néchsten fragen; hat er die Karte mit dem gefragten Objekt, so muss er positiv
antworten und seinen Platz dem stehenden Spieler zur Verfiigung stellen. Er ist nun

dran mit Fragen.

Beispiel:

Auf der Liste steht eine Reihe von Lebensmitteln wie Brot, Kise, Zucker usw. Getibt
werden soll die Struktur: ,,Haben Sie...?*. Der stehende Spieler fragt einen Sitzenden:
,,Haben Sie Brot?* bis er an den jenigen gerit, der die Karte mit ,,Brot *“ hat. Nach dem
Platztausch konnen die Karten neu gemischt und noch einmal verteilt werden. Unter
dieser Voraussetzung darf der negativ Antwortende auch sagen, was auf seiner Karte

steht, z.B.,Nein, ich habe nur Zucker!*
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ner die gelernten Prédpositionen wiederholen und
festigen, sie konnen sich auch auf die wechselnden Pripositionen wie in, auf und zur
sowie auf die verschiedenen Artikel die, der und das vorbereiten.

z.B. ,,Bist du in der Schule?* oder: ,,Gehst du zur Schule?*.

Fragen und Antworten

,Das Ziel dieser Ubung ist das Uben der Intonation von Fragen 29 Die Lerner brau-
chen Karten in zwei verschiedenen Farben, z.B. rot und griin. Auf den roten Karten
stehen Fragen. Diese Fragen konnen sich auf ein behandeltes Thema oder einen be-
handelten Text beziehen und die griinen Karten sind mit den entsprechenden Antwor-
ten beschriftet und zwar mdoglich so, dass sie nur zu einer Frage passen.

Jeder Lerner erhidlt zwei oder drei Frage- und ebenso viele Antwortkarten. Durch rich-
tig adressierte Frage versuchen die Lerner / Spieler, moglichst viele Antwortkarten zu
angeln. Wenn ein Gefragter keine passende Antwortkarte hat, ist er selbst dran mit
Fragen, das Gliick hier spielt eine grof3e Rolle.

., Was hast du gestern gemacht ? “ @7

Mit diesem Spiel konnen die Lerner das Perfekt mit oder ohne Negation iiben, sie
brauchen Karten. Auf diesen Karten stehen Verben mit Infinitiv, deren Bedeutung ih-
nen bekannt ist. Die Farben dieser ,,Verbkartchen® unterscheiden sich von denen, die
ihr Perfekt mit ,,sein bilden und denen, die es mit ,haben* bilden. Die Karten liegen
auf dem Tisch. Der Lehrer beginnt und fragt einen Lerner: ,,Was hast du gestern ge-
macht?*. Dieser nimmt eine Karte auf, auf der z.B. , Brief schreiben* steht und ant-
wortet entsprechend: ,,Ich habe gestern einen Brief geschrieben®. Danach fragt er ei-
nen anderen Lerner: ,,und du, was hast du gestern gemacht? usw. Die Lerner kdnnen
anders spielen, indem sie dasselbe Ziel erreichen kénnen und zwar das Uben des Per-

fekts. Ein Lerner nimmt eine Karte auf, z.B. ,,Zeitung lesen* und fragt einen anderen:

26) Gobel, R.: ,,Lernen mit Spielen” in: Anne, Spier: ,,Mit Spielen Deutsch lernen®. Frankfurt am Main 1984, S. 39
@D Gundersen, R. u.a.: ,,Zusatzmaterial fiir Deutsch als Fremdsprache in: Anne, Spier: ,,Mit Spielen Deutsch
lernen®. Frankfurt am Main 1984, S. 39


http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22

Your complimentary
- use period has ended. 26
B 3 CO m Iete Thank you for using
_ p PDF Complete.
Click Here to upgi n?*, der Gefragte antwortet wahrheitsgemiB posi-

Unlimited Pages}i
(CT 1IC2atlv.

Beispiele
Einen Brief schreiben, eine Zeitung lesen, Bus fahren, fern sehen, ein Ei essen,
Deutsch lernen, ein Kleid ndhen, heiraten, fotografieren, drei Stunden schlafen, Ge-

burtstag haben, ins Kino gehen usw.

Kettenspiele

Das ist eine Aktivitét, bei der alle Kenntnisse zusammengetragen werden, die in der
Lernergruppe vorhanden sind. Soll z.B. ein Text oder Dialog mit dem Thema der
,,Bahnhof* behandelt werden, so kann der Lehrer davor die Lerner auffordern, alle
Worter und Begriffe zu nennen, die ihnen zu diesem Thema einfallen. Diese Worter
werden an die Tafel gesammelt. Dieser Einstieg in ein Thema hat drei Vorteile: Ers-
tens wird die Aufmerksamkeit der gesamten Gruppe auf das Thema durch das assozia-
tive Vorgehen konzentriert, zweitens wird der Wortschatz im Kontext aktiviert und
erweitert und drittens hat der Lehrer hierbei die Moglichkeit, weitere von den Lernern
gegeben, unbekannte Worter aus dem zu behandelnden Gebiet an der Tafel dazu zu

schreiben z.B.

BAHNHOF

(e)Fahrkate / \\
(r)-(s)Abteil (r) Schalter

Gleis (r)Zug  (r)Bahnsteig

Dieses Kettenspiel lduft auch im Plenum, wobei die Lerner ihren schon gelernten
Wortschatz verwenden. Ein Lerner sagt ein Kompositum, das Grundwort dieses Kom-
positums ist das Bestimmungswort anderes Kompositums z.B. Haustiir, Tiirschliissel,

Schliisselbund, Bundeskanzler, Kanzleramt.
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Tragepogenpuzzie

Dieses Spiel ermoglicht die Lerner sich einander kennen zu lernen. Sie brauchen einen
Vorbereiteten Fragebogen pro jeden Teilnehmer. Dieser Fragebogen sollte dem
Sprachstand und den Interessen der ganzen Gruppe entsprechend formuliert sein, dann
fiillen die Lerner ihn fiir sich aus, daher kann der Lehrer exemplarisch das Ausfiillen
an die Tafel vormachen. Die Fragebdgen der Lerner werden danach nach einzelnen
Fragen zerschnitten. Jeder erhdlt nur den Abschnitt, auf dem sein Name steht und die
anderen Frageabschnitte kommen in die Mitte. Jeder zieht nacheinander Abschnitte
und fragt nach dem dazu gehorigen Lerner, z.B.: ,,Wer ist in Algier geboren?*, ,,wer ist

21 Jahre alt? < usw.

Mogliche Angaben

Beispiel

Name, Vorname:
Geburtsort:
Alter:

Beruf:

Adresse:
Berufswunsch:

Andere mogliche Formulierung

Wo bist du geboren?

Wie alt bist du?

Was ist dein Beruf?

Wo wohnst du?

Was machst du am Wochenende?
Was isst du gerne? usw.

Wérterpaare finden

Das ist ein Spiel durch das die Lerner Wortbildungen lernen kdnnen, sie brauchen vor-
bereitete Kértchen (siche Beispiele). AuBBerhalb der Stuhlanordnung des Unterrichts-
raums werden die Kértchen gemischt auf dem Boden gelegt. Der Lehrer fordert die
Lerner auf, die zusammengehorigen Karten einander zuzuordnen und auszulegen.

Dann werden die Karten wieder auf den Boden gelegt und gemischt. Jetzt soll sich
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ollen sich die Paare mit den zusammengehorigen

Karten nebeneinander setzen.

Beispiele
Deutsch Stddte: Ham-burg / Diissel-dorf / Ber-lin / Miin-chen / K6-In usw.

8 B
(a0
FrVY
g Lol

-

Komposita: Bahn-hof/ Sonder-angebot/ Bonbon-tiite/ Fahr-schein/ Ausldander-polizei/
Apfel-saft usw.

Internationale Stdidte: Bei Kursen mit Lernern aus mehreren Nationen konnen auch je
zwei Stidte aus den Heimatldndern der Lerner einander zugeordnet werden: Ankara-

Izmir/ NewY ork- Chicago/ Paris / Lyon usw.

Bewegungs- und Auflockerungsspiele

Diese Spiele sind mehr fiir Kinder- und Jugendlichenkurse als fiir Erwachsenenkurse.
Ihr Ziel ist die Forderung der Kommunikation und der Intonation der Lerner in der
Gruppe. Ein Beispiel dieser Art vom Spiel ist:

Das Blinzeln: das ist ein stummes, aber sehr kommunikatives Spiel. Die Lerner wer-
den in zwei Gruppen eingeteilt. Die erste Gruppe setzt sich auf kreisformig aufgestell-
te Stiihle, ein Stuhl bleibt frei. Hinter den Stiihlen stellen sich die Lerner aus der zwei-
ten Gruppe auf, sie sollen die Hinde auf dem Riicken haben. Der Lerner/ Mitspieler,
der hinter dem leeren Stuhl steht, versucht nun sich einen der sitzenden Lerner/ Mits-
pieler herauszublinzen, d.h. er ruft ihn auf den leeren Stuhl zu kommen. Die stehenden
Lerner/ Mitspieler beobachten natiirlich ganz genau, wenn da zugeblinzelt wird und
versuchen, wenn der vor ihnen sitzende Spieler aufspringen und zum leeren Sitz ren-
nen will, ihn festzuhalten. Der Lerner/ Mitspieler, dessen Vordermann entwischt ist,
versucht nun seinerseits einen anderen Lerner durch Blinzeln auf den leeren Sitz vor

sich zu holen.
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s liegen im Stegreif- Theater, in der Commedia
dell’ arte Boals, Unsichtbarem Theater und dem Psychodrama. Ein Zuschauer aus dem
Publikum betritt die Biihne und erzéhlt eine Geschichte aus seinem Leben, und die
anderen Schauspieler erleben, wie diese Geschichte zum Leben erweckt wird. Play-
back ist eine Form der Improvisation. Es beruht auf Geschichten von mehr oder weni-
ger alltidglichen Ereignissen, die bei einer Vorstellung erzéhlt werden z.B. Tridume,
Erinnerungen, Phantasien, Tragddien usw.“®

Diese Improvisation ist leicht zugénglich und macht SpaB, sie findet in Theatern statt,
aber auch auf3erhalb tatsdchlich funktioniert sie in jeder Umgebung. Ob von routinier-
ten Schauspieler oder unbetroffenen Anfénger praktiziert, wiirdigt das Playbacktheater

die Erfahrung einzelner und die Beziehungen zwischen Menschen durch ihre Ge-

schichten.

Kreatives Kommunikationstraining
Folgende Spiele/ Ubungen sind fiir jede Altergruppe geeignet und kénnen fiir be-
stimmte Sequenzen des Sprachunterrichts oder auch als Auflockerung verwendet wer-

den.

Buchstaben-Worter bilden
Unterrichtseinheit: ganz am Anfang zum Thema Alphabetisierung oder Schreibiibun-

gen.

Ablauf

Die Lerner sind in Dreiergruppen geteilt. Nun wird ein Buchstabe ausgerufen. Jede
Gruppe bildet mit ihren Korpern diesen Buchstaben ab, bzw. stellt gemeinsam diesen
Buchstaben dar. Eine weitere Variation dieser Ubung ist auch Umkehrung; die Grup-
pen stellen einen Buchstaben dar, die Zusehenden lesen das Verkorperte oder das Dar-

gestellte. Bei groBBeren Gruppen kdnnen so nicht bloS Buchstaben, sondern auch kurze

@% Kaposvari, A.: »Spielend Workshop Playbacktheater: Kreatives Kommunikationstraining®. In: Salas, J.
,Playback- Theater. Ubers. V. C., Landgrebe, bearbeitet V. P. Schreyer und I. Weuerka, Alexander Verlag,
Berlin 2002, S. 29
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iesem Spiel konnten auch alle Arten von Kreuz-

ler spielen im Plenum und finden selbst Aufgaben
und Losungen. Die Lerner konnen auch Buchstaben eines Substantivs von Oben nach
Unten und dieselben Buchstaben von Unten nach Oben schreiben, dann fiillen sie die

Liicken so, dass neue Substantive entstehen (siche Beispiel).

Beispiel: der Finger

F ernseh R der Fernseher
Ide E die Idee

N ahrun G die Nahrung
G ewin N das Gewinn

E I das Ei

R ohstof F der Rohstoff

Reden mit Zahlen

Anstatt Worter verwenden die Lerner Zahlen, in diesem Spiel geht es um einen Dialog
mit Zahlen. Das ist eine Ubung zur Paralinguistik, die Lerner kénnen verschiedene
Stimmungen, Gefiihle, Streit, Versohnung, Bitten, Forderungen usw. liber die Stimme

ausdriicken lernen.

Stimme- Marionette
Eine Person ist z.B. klang / Stimme/ Gerdusch, die Andere ist die Marionette, sie ist
ausschlieBlich Bewegung/ Gestik, Mimik und verkoérpert so klang, Rhythmus, Tempo

usw. der Stimme.

Variation

Die Lerner nehmen schone, lange, deutsche Worter und spielen damit, sie konnen vie-
le verschiedene Ausdrucksweisen variieren, dasselbe Wort, den selben Satz auf ver-
schiedenen Weisen aussprechen. Sie konnen auch Worter um ein Thema anordnen,

z.B. Bank, Geld, einkaufen, Brieftasche usw.
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stellen

bekanntes Gesellschaftsspiel. Zwei Personen stel-
len hintereinander einen Teil eines zusammengesetzten Hauptwortes dar, Andere miis-

sen dieses erraten.

Variationen
Die Lerner konnen auch abstrakte Begriffe oder Tatigkeiten darstellen, um die ent-

sprechenden deutschen Worter herauszufinden.

Afrikanisches Erzdhlen

Die Gruppe sitzt im Kreis, am besten am Boden. Jemand erzéhlt eine erlebnisreiche Ge-
schichte, schildert in moglichst multisensorischer Sprache ein reichhaltiges inneres Erleben,
also keinen niichternen Tatsachenbericht in abstrakter Sprache, sondern einen schillernden
Erlebnisbericht. Die Zuhorer zeigen sich von der Erzdhlung voll mitgenommen und begleiten
sie mit ausdrucksstarker Stimme und Geste. Fillt z.B. das Wort ,kalt®, frostelt es die ganze
Runde horbar und sichtbar, bei dem Wort ,, Angst* erschauern alle, bei dem Wort ,,frohlich*
lachen alle usw. Dieses Erzdhlspiel hilft dem Lerner seine Aussprache fliissig zu machen und
schnell zu verbessern. Die Lerner arbeiten auch im Plenum, sie sitzen z.B. in einem Kreis und
erzdhlen einen Lebenslauf. Jeder Lerner sagt einen Satz und das geht bis zum Ende der Klas-
se, so dass die Lerner den Lebenslauf fortsetzen;

A) sagt: am 21.06.1980 wurde ich in Deutschland geboren.

B) sagt: mit drei Jahren kann ich in dem Kindergarten.

C) sagt: mit fiinf Jahren bin ich in die Schule gegangen usw.

Zum Erzéhlen des Lebenslaufes, kdnnten auch Geschichte hinzugefiigt werden, die
Lerner kdnnen den Anfang und den Abschluss einer Geschichte finden, notieren und

dieser Geschichte einen Titel geben.

Grammatiktheater
In dieser Ubung werden grammatische Elemente, gestische und/ oder stimmliche Zei-
chen zugeordnet; z.B. wenn immer ein Akkusativ vorkommt, werden die Hinde hoch-

gehoben, bei einem Dativ wird zweimal geklatscht usw. So konnen die Lerner ver-
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beginnt eine Geschichte zu erzdhlen, die Anderen
horen zu und reagieren mit den zuvor vereinbarten Zeichen auf die auftauchenden
grammatischen Elemente. Wer falsch bzw. nicht reagiert, beginnt mit einer neuen Ge-

schichte und erzéhlt solange, bis jemand Anderer ,.falsch* reagiert.

Zur Einfiihrung der Spielregeln

Im Zusammenhang mit dem Spiel in Anféngerkursen sicht SPIER (1984) darin ,.eine

Schwierigkeit in der Unterrichtspraxis, vor allem in Anfiangerkursen wie die Spielre-

geln eingefiihrt werden konnen. ®”. Hierbei gibt es nach seiner Meinung verschiede-

ne Moglichkeiten:

in muttersprachlich homogenen oder heterogenen Gruppen kann der Lehrer

- entweder den Anfang vorfiihren und das Spiel exemplarisch machen,

- oder den Anfang zusammen mit einem Lerner, der schon besser Deutsch spricht,
machen und beide fithren das Spiel exemplarisch vor,

- oder auch eine Handpuppe, die Rolle des Dialogspartners mit seiner Stimme iiber-

einstimmt, benutzt und diesen Anfang macht

in muttersprachlich homogenen Gruppen kann der Lehrer

- dasselbe wie bei heterogenen Gruppen machen.

- Er macht den Anfang zusammen mit einem Lerner, der schon besser Deutsch
spricht und dem er die Regel erkldren kann, dann erklért dieser Lerner den anderen
die Regel noch einmal in der Muttersprache.

- Bei komplizierten Spielverldufen kann der Lehrer die Regeln von einem Kollegen,
der die Muttersprache der Lerner spricht, {ibersetzen lassen, und diese Ubersetzung

wird vor Beginn des Spiels von einem Lerner vorgelesen.

Ziel dieses Spiels ist, dass die Lerner sprachlich gewachsen werden konnen, dies gilt

natiirlich besonders fiir die Gruppe der so genannten Nullanfinger. Durch dieses Spiel

@9 ygl. Anne, Spier, Frankfurt am Main: Scriptor 1984, S. 3
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Handpuppe

Hinweise zur Herstellung von Handpuppen kann man in einschlégigen Bastelbiichern
finden. Ob Spiele oder auch Dialoge mit einer Handpuppe vorgefiihrt werden konnen,
héngt von der jeweiligen Unterrichtssituation ab, von der Spielbereitschaft des Leh-
rers und der Gruppe. Diese Methode ist vielleicht in Kinderkursen unproblematischer
einzusetzen als in Jugendlichen- oder Erwachsenenkursen. Die Einfachste und billigs-
te Art ist, einen Kopf aus zusammengekniilltem Zeitungspapier zu formen, mit einem
Loch fiir den Zeigefinger der Puppe und diesen Ball mit einem geniigend grof3en
Stiick Stoff zu iiberziehen. Dann wird die Nase abgeschniirt und der Hals ebenfalls und
zwar so, dass der Zeigefinger hindurchpasst. Der restliche Stoff muss die Hand bede-
cken, evtl. kann der Lerner noch zwei Locher fiir den Daumen und Mittelfinger als

rechten und linken ,,Arm* hinein schneiden (vgl. SPIER 1984, S.4).

Sprachliche Interaktionsspiele
Alle Spiele, die der Lerner in der Klasse nicht allein spielt, konnen Interaktionsspiele

sein, zwei Arten von Interaktion konnten auch dabei unterschieden werden:

- Das gegenseitige Aufrufen
Hier geht es einerseits um das Erfragen und Mitteilen von Fakten, d.h. die Lerner tau-
schen Fakten aus, und andererseits um das Mitteilen von Informationen iiber sich
selbst. Es geht auch um Spiele, bei denen jeder Teilnehmer eine Nummer hat und sich
durch Zurufen dieser Nummer aufrufen, meist verbunden mit z.B. rthythmischen Kat-
schen oder mit anderen Tatigkeiten, und das ist eine einfachste Form der Interaktions-

spiele.

- Wiirfelspiele (Gliicksspiele)
Das ist ein Spiel mit Wiirfeln. Der Wiirfel tragt sechs Fragen auf den sechs Seiten:

Wer? Wann? Woher? Wohin? Warum? und Wie?. Dieses Spiel lduft in Kleingruppen.
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rner ist einen Satz zu bilden, z.B. ,,der Lerner soll

[ das Subjekt des Satzes ,,der Lerner. Der erste
Lerner wiirfelt, nach oben fillt die Frage ,,Wohin ?, die anderen Lerner finden den
Ort z.B. ,,zur Schule“, der nichste Lerner wiirfelt, oben liegt die Frage ,,Wann* die
anderen Lerner finden die Zeit usw.

In diesem Spiel ist die sprachliche Interaktion weniger berticksichtigt, das Gliick aber
spielt eine wichtige Rolle, deshalb ist die Fihigkeit, den Arger, die Niedergeschlagen-

heit (wenn der Lerner verliert), die Hoffnung und den Gewinn auszudriicken.

Assoziationsspiele

Hier ist die Féhigkeit, Assoziationen zu finden gefordert. Der Unterschied zur klassi-
schen Variante des aufgefiihrten Spiels besteht darin, dass nicht formale Beziehungen
wichtig sind, z.B. der erste Buchstabe des genanten Wortes muss gleich mit dem letz-
ten Buchstabe der vorhergehenden Wortes sein, sondern inhaltliche Beziehungen, und
da kommt die Phantasie ins Spiel, sie wurde auch gefordert, wenn es darum geht z.B.

nacheinander geduflerten Sdtzen eine Geschichte zu bilden.

1.2.2 Sprachlernspiele und Riitsel

Bei der Fremdsprachenvermittlung helfen die spielerischen Elemente besonders bei
der Erhohung der Lernmotivation, fordern die Kreativitdt und Aktivitit der Lernenden.
Spiele dienen der Entspannung, machen Spall und stellen mit Blick auf das Lernen
eine Art Vorentlastung dar bzw. Einiibung von Lernstoffen, sie konnen somit ein kons-
truktives Hilfsmittel fiir viele Bereiche der Aneignung der Sprache sein und durch

Freude im Lernprozess iiberwinden helfen.

Das Material fiir Sprachlernspiele und Sprachritsel ist die Sprache mit ihrer Vielfalt
von Formen, Regeln und Normen. Im vorliegenden Sprachlernspiel, d.h. ,,Sprachrit-
sel“ entdecken die Spielbenutzer viele Regelwissen der Wortbildung, der Wortbedeu-
tung, des Wortschatzes und der Satzbildung und das ist durch vielféltige Kombinatio-
nen und Verdnderungen des vorhandenen Sprachmaterials. Sie erkennen die Unter-

schiede von Sichtweisen auf die gelernten Texte.
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liegenden Materials erfordern. Mit anderen Wor-
ten: der Ratselcharakter ist in vielen Sprachlernspielen anzutreffen, die spielerischen
Verdnderungen an der Sprache verlangen nach einer Losung, die die ,,Spieler®, ,,Ler-

ner* neugierig macht, diese zu finden.

Lehrbiicher fiir den Muttersprachunterricht Deutsch und den Unterricht Deutsch als
Fremdsprache/ Deutsch als Zweitsprache kommen schon seit geraumer Zeit ohne
,»Spiel-Seiten nicht aus und bezogen auf die deutsche Sprache gibt es dariiber hinaus
eine Reihe von Sprachspielsammlungen, die nicht unmittelbar lehrplangebunden mit
verschiedenen Formen spielerischer Sprachtétigkeiten, muttersprachliche und
fremdsprachliche Fertigkeiten festigen und vertiefen konnen. Das sind Sammlungen
oder Materialien, die nicht didaktisiert sind, die sich nur in ihrer Einteilung und den
Auswahlmoglichkeiten an bestimmten Bildungs- und Ausdrucksformen der deutschen
Sprache orientiert sind. Einige von ihnen stellen auch formale Gestaltungsmittel als
Einteilungskriterien. Mit dem Computer und mit den entwickelten Sprachlernprog-
rammen flir die Tragermedien Diskette und CD-ROM und fiir das Medium Internet
konnte man in Anlehnung an RONALD (2001) ,,von einem Zuwachs lernspielerischer
Elemente in Sprachlernprogrammen oder reiner Sammlungen ausgehen.* Das bietet -
so glaubt RONALD (ebd.) ,,weitere komfortabler Moglichkeiten wie die relativ einfa-
che textliche und visuelle Konstruktion der Spiele durch entsprechende Software, mit
der die Spiele anschaulicher und damit ansprechender gestaltet werden kénnen. Hinzu
kommt mit der Einbettung von T6nen in multimediale Spielprogramme eine neue Sei-

te, mit der auch Horspiele angeboten werden konnen.**’

Weitere Vorteile sind die relativ schnelle Auswertung der Spielaufgaben oder Ratsel,
die Nutzung von Hilfefunktionen und die Bewertung der absolvierten Spiele, durch die
der Wettbewerbscharakter der Spiele und Ratsellosungen unterstiitzt werden konnen.
Mit der Sinnvollen Verkniipfung von Texten, Tonen, Bilder (auch bewegten) kénnen

die Spielinhalte anschaulicher, schneller und umfassender vermittelt werden.

S RONALD, G. ,,vom Spielen, Leben, Lernen* in: Klett International:* Fremdsprache Deutsch- Spielen- Denken- Handeln
Heft 25, Goethe Institut 2001
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er Sprache gewidmet und seit 5 Jahren monatlich
ein Sprachlernspiel in Form eines Ritsels mit einem Uberraschungspreis fiir die richti-
gen Losungen ins Netz gestellt. Die Worter bzw. Texte stehen bei den Sprachlernspie-
len im Vordergrund, so sind es bei den kleineren Spielen mehr Rétsel oder Spiele mit
interkulturellem bzw. landeskundlichem Hintergrund. Die Teilnehmerzahlen an den
Spielen im Internet haben sich im Laufe der Zeit vervierfacht. Das spricht fiir das gro-

Be Interesse an dieser Form des spielerischen Umgangs mit der deutschen Sprache.

Unter dem Dach Sprachlernspiele/ Sprachriitsel fungieren die Unterpunkte: Spiele
mit Buchstaben, Wortbildung/ Wortbedeutung, Wortgruppen/ Wendungen, Séatze/ Tex-
te, Spiele mit Tonen, Landeskunde/ Interkulturelles, Spiele mit Bilder, Punktespiele.
Unter der Rubrik Spiele mit Buchstaben werden u.a. Wortschlangen, Buchstabenrei-
hungen zu Wortern, Silbenergénzungen angeboten. Unter Wortbildung/ Wortbedeu-
tung sind u.a. Spiele mit verwiirfelten Buchstaben, mit Synonymen/ Antonymen/ Dia-
lekten bzw. Mundarten zu finden. Die Rubrik Wortgruppen/ Wendungen beinhaltet
u.a. Redewendungen, Sprichworter, Vergleiche, Gebote/ Verbote, Korrekturen fehler-
hafter Wortgruppen, widersprechende Begriffe. Der Inhalt der Sédtze/ Texte umfasst
Zitate, Witze, humoristische Kurztexte, Gedichte. Dieses Textmaterial findet sich zum
Teil auch in der Rubrik Spiele mit Bildern. Fremdsprachliche Telefonwendungen,
Dialekte/ Mundarten, Nationalhymnen miissen in der Rubrik Spiele mit Tonen erraten
werden. Hier gibt es Beriihrungspunkte mit der Rubrik Landeskunde/ Interkulturel-
les, die zusitzlich Rétselspiele mit fremdsprachlichen Schriftziige und Gesten anbietet.
Die Rubrik Punktspiel widmet sich schlieBlich Rétselspielen zur Landeskunde
Deutschland und Spiele zur Wortbildung und Wortbedeutung.

Bei DETERING (2000) findet sich hierzu die Meinung, dass ,,die Ubernahme eines
moglichst groBen Bestands an lexikalisierten Wortern in den eigenen Wortschatz und
die Erweiterung dieses Inventars durch gelegentliche Produktion von Neubildung nicht

einmal die einzigen Mdglichkeiten [sind], um das eigene Ausdruckspotential zu ver-
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Im Blick auf die Wortbildungen selbst ldsst sich bei WINFRIED (2000) vermuten,
dass die Wortbildungen ,,eine Tendenz zum Sprachspielerischen aufweisen. Sie stellen
konventionalisierte Sprachgebilde in Frage, indem sie deren morphologische Struktur
beibehalten, ihre semantische Struktur auflésen und durch eine Andere ersetzen; z.B.
wussten Sie schon, dass Luftaufnahme kein Foto von Unsichtbarem ist? Die semanti-
schen Umbildungen lassen sich paraphrasieren als Ersetzung von ,aus der Luft ge-

machte Aufnahme’ zu ,,Aufnahme der Luft als Objekt* *?

Der sprachspielerische Charakter von morphologisch- semantischer Umbildung zeigt
sich also nach WINFRIED (ebd.):

- ,in einer absichtlichen Abweichung von lexikalischen Regeln und Konventionen

- in einer dadurch entstehenden semantischen Unklarheit

- in einem gewissen Raitseleffekt

- in der kreativen Konstituierung zusétzlichen Sinnes.*

Die Féhigkeit zum sprachlichen Umgang mit Wortbildungsregeln soll als kreative
Wortbildungskompetenz bezeichnet werden. Sie ldsst sich im Deutschunterricht an
geeigneten Texten demonstrieren und an geeigneten Materialien in bescheidenem Ma-

e vermitteln. Die Lerner haben in der Regel viele Freude an der Analyse und Inter-

pretation sprachspielerischer Texte und motivieren sich zu eigenen Versuchen.

1.2.3 Theaterspielen

Um eine Sprache zu erlernen, braucht der Lerner sein Gedéchtnis, in dem er Struktu-
ren und Vokabeln speichern kann, um sie im geeigneten Moment wieder anzuwenden.
Ausgehend von der Beobachtung im Unterricht, dass viele Lerner Probleme haben,
Sdtze — seien sie auch noch so kurz — im Gedéachtnis zu behalten, um sie entweder zu
wiederholen oder umzuformen, ist COURDIER (2004) zu der Feststellung gekommen,

dass man die Lerner wieder mehr zum Auswendiglernen anregen sollte. Aber da das

©D Detering, K.,: ,,Wortschatz und Wortschatzvermittlung: linguistische und didaktische Aspekte* Européischer
Verlag der Wissenschaften. Frankfurt am Main, Berlin, Bern Bruxelles New York, Oxford, Wien 2000, S.24

©2) Winfried, U.: ,,Sprachspiele. Texte und Kommentare. Lese- und Arbeitsbuch fiir den Deutschunterricht®
Aachen. Hahn. Halner Verlegsgesellschaft.1998 in: Klaus, Detering 2000, S .26
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von den Lernern nicht so einfach akzeptiert wird,

en Methode gesucht und ist auf das Theaterspielen
gekommen. ,,.Beim Theaterspiel gehort das Auswendiglernen einfach dazu: jeder Zus-
chauer wiirde sich wundern, wenn der Schauspieler seine Rolle vom Blatt abliest* ¢

COURDIER hat versucht, einige Vorteile des Theaterspiels zu erldutern und Mdoglich-
keiten aufzuzeigen, wie der Lehrer das Theaterspiel im FU einsetzen konnte. Ihrer
Meinung nach sehe ,,das Theater die Person in ihrer Globalitdt™. Die Lerner sind nicht
mehr passiv, sondern nehmen aktiv am Theaterspiel teil. Es geniigt nicht, dass sie et-
was nachahmen, sondern sie sollen kreativ sein, sich in die Rolle der zu spielenden

Person hineinversetzen, sich diese Person vorstellen und iiberlegen, wie der Lehrer sie

am besten dem Publikum nahe bringt.

Beim Theaterspiel konnen die Lerner ihre Gefiihle wiedergeben, Situationen spielen,
Vorschlige machen und Kritik iiben, aber nicht im negativen, sondern im positiven
Sinne und so sind sie in einem permanenten Austausch, jeder ist bemiiht, die besten
Strategien zu finden, damit das gesamte Theaterstiick ein Erfolg wird. Frei vor einer
Gruppe sprechen, Vorschlige machen, Kritik einstecken kdnnen, ohne Angst vor ei-
nem Publikum auftreten sind alles Fahigkeiten, die man spéter im Berufsleben braucht
und als Nebeneffekt des Theaterspielens betrachtet. Das Theaterspiel hat auch noch
andere Vorteile; homogenen Lernergruppen sind ja bekanntlich eine Seltenheit oder
ein gliicklicher Zufall (Vgl. COURDIER, 2004, S.253) und bei heterogenen Gruppen
wird vom Lehrer meistens ein Niveau anvisiert, das irgendwo im Mittelfeld liegt und
das den Lernern mit Lernschwierigkeiten nicht angepasst ist, weil sie nicht verstehen,
wohingegen sich die guten Lerner langweilen, weil sie unterfordert sind. Und das Re-
sultat ist fiir zwei Drittel der Klasse der Unterricht unbefriedigend, vom Lehrer ganz
zu schweigen. Laut COURDIER (ebd.), kann man ,,mit dem Theaterspiel dieser Situa-
tion leicht Herr werden®, denn es gibt verschiedene groB3e Rollen .Die Hauptrollen
konnen an motivierte Lerner vergeben, die dadurch herausgefordert und gefordert

werden, wihrend schwichere Lerner Nebenrollen {ibernehmen und sprachlich For-

(33) Courdier, B.: ,,Theaterspielen im Fremdsprachenunterricht” in: El Korso, K; Hamida, Y.; Yettou, B.: ,, Kon-
ferenzband- Germanistik und Deutsch als Fremdsprache: Gegenwart- und Perspektiven®, Oran 2004, S.247
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Gefiihl haben, auch dabei zu sein und so bessert

auf und motiviert sie, mehr zu arbeiten. So auch
wird das Erfolgserlebnis dazu beitragen, dass der Lerner wieder arbeitet und folglich
seine Leistungen steigert. Leistungssteigerung ohne (Note) druck ist doch sicher das
Ziel eines jeden Lehrers. Der Lehrer sollte bestimmte Theaterspiele im Unterricht ein-
setzen, damit er aus den Feinzielen der Lektionseinheit nicht umgeht, d.h. fiir Anfén-
ger wiren Stiicke geeignet, deren Inhalt sie (die Anfanger) schon kennen und sich so-
mit besser auf die Sprache konzentrieren. Durch einfache Sitze und Wiederholungen
kann der Lehrer mit seinen Lernern auch Mirchen in einfacher Sprache dramatisieren
und somit wird auch die Kultur vermittelt und so wird die Kommunikation zwischen
den Austauschpartnern gefordert. Das Theaterspiel hat also nicht nur eine linguisti-
sche, sondern auch eine kulturelle Komponente. Man darf nicht vergessen, dass das
Theaterspielen ja nicht nur ein Vorwand ist, einen Text auswendig zu lernen, sondern
es sollen Situationen gespielt und Gefiihle gezeigt werden. Natiirlich bedarf das Thea-
terspiel einer Vorbereitung; der Lehrer sollte mit leichten Wortern beginnen, er ver-
sucht z.B. Berufe zu imitieren, Kurzszene zu spielen usw. Natiirlich immer im Hinb-
lick auf das Stiick. Nach der Lektiire des Prosatextes sind die Lerner dann schon fahig,
das Stiick zu improvisieren und so wirkt das Ganze nicht nur kiinstlich aufgesetzt,
sondern ist noch unter aktiver Mitarbeit der Lerner entstanden. Bei fortschreitendem
Niveau kann der Lehrer dann dazu iibergehen, ein Theaterstiick mit den Lernern zu
schreiben iiber Probleme, die sie selbst betreffen, wie Probleme in der Familie, Dro-
genprobleme, Probleme mit Freunden oder in der Schule. Und so kann der Lehrer sei-
ne Lerner gezielt zum schriftlichen Ausdruck hinfithren. Das Theaterspiel ist auch ein
gutes Trainingmittel. Der Lehrer konnte durchaus das Theaterstiick auf Kassette auf-
nehmen und den Lernenden mit nach Hause geben. Es konnte festgestellt werden, dass
das Theaterspiel durchaus seinen Platz im FU hat. Es tragt nicht nur dazu bei, das Ge-
diachtnis auf natiirliche Weise zu trainieren, sondern bietet auch weiter, tiber das
sprachliche hinausgehende Vorteil, das im spéteren Berufsleben von groem Nutzen

sein kann.
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f.) unterscheidet ZWITKOWITS zwischen ,,Spiele
mit Sprache* und ,,Spiele durch Sprache®. ® Lernspiele mit Sprache setzt sie beson-
ders im Anfangerunterricht oder zum Einiiben spezifischer Phdnomene in fortgeschrit-
tenen Gruppen ein. Lernspiele durch Sprache fordern einen intensiven Sprachge-
brauch und bieten auf komplexeren dialogischen Situationen vor, in denen die Fremd-
sprache als Kommunikationsmittel zu spontanen Reaktionen der Gespriachspartner
fiihrt. Die folgenden Spiele setzt sie nach Einheit 12 des Lehrwerks ,,SOWIESO* 35)
ein. Dort geht es um Wortschatz zum Thema ,, Schule® und um die Préposition ,,um +

Dativ*.

Lernspiele mit Sprache

Das Ziel dieses Spiels besteht darin, den Wortschatz, Syntax und die Rechtschreibung
des Lerners zu fordern. Dieses Spiel stellt eine lustige Variante zur Verbesserung der
Artikel dar. Der Kurs wird in drei Gruppen aufgeteilt und jede Gruppe vertritt einen
Artikel. Der Spielleiter nennt ein Substantiv, die Gruppe mit dem passenden Artikel
muss aufstehen. Wer beim falschen Artikel aufsteht bzw. Beim richtigen sitzen bleibt,
scheidet aus. Gewonnen hat schlieBlich die Gruppe, bei der am Schluss die meisten
iibrig bleiben. Hier geht es darum, die Wortstellung im Satz spielerisch zu iiben. Meh-
rere Lernergruppen erhalten einen Umschlag mit Wortkarten, diese miissen sie auf

dem Tisch in die richtige Reihenfolge bringen.

Lernspiele durch Sprache

In diesem Spiel geht es um besondere Forderung der Fertigkeiten Hor- oder Lesever-
stehen, Sprechen und Schreiben. Dieses Spiel erfordert eine mogliche genaue Bildbe-
schreibung z.B. Foto, Zeichnung; ein Lerner beschreibt das Bild und die Anderen
zeichnen es. Dabei sollen die Préposition mit Dativ geiibt werden. Dieses Spiel kann

auch in Partnerarbeit durchgefiihrt werden. Der Lehrer kopiert ein Bild zur behandel-

(**) Vgl. Getraude, H. ,,Deutsch lehren. Grundwissen fiir den Unterricht in Deutsch als Fremdsprache®. Frankfurt
am Main: Diesterweg 1991, 2. Aufl.S.151 ff. In: Klett International: ,,Fremdsprache Deutsch — Spielen- Denken-
Handeln* Heft 25, Goethe Institut 2001, S.46

(**) Funk, Hermann u.a.: ,,SOWIESO. Deutsch als Fremdsprache fiir Jugendliche* Kursbuch1 und Arbeitsbuch
1.Miinchen: Langenscheidt 1994 in: Klett International, Heft 25, Goethe Institut 2001, S.46
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gegenseitiges Fragen (am besten sitzen sie Riicken
an Riicken) herausfinden, was auf ihrem Bild fehlt und so konnen sie ihre Intelligenz

entwickeln und am Unterricht frei teilnehmen.

1.2.5 Spiele und Sozialformen

Im Deutschunterricht gibt es verschiedene Formen des Lehrens und des Lernens. Diese
Formen konnten in unterschiedlichen Gruppen abgespielt werden, ndmlich im Frontal-
unterricht, allein in Einzelarbeit, in Partnerarbeit und in Klein- oder GroBgruppenar-
beit. Diese Arbeitsverfahren sind als Sozial - oder Kooperationsformen des Unterrichts
bezeichnet; wo das Spiel ganz klar und konkret aussieht (Vgl. BEINSBART, MA-
RENBACH 1975, S. 235).

Im Frontalunterricht sind alle unterrichtlichen Aktivititen nur von dem Lehrer durch-
geflihrt und die Lernerbeitrdge sind nicht sichtbar; das Spiel hier also hat keinen of-
fenbaren Platz und die Lerner konnen nicht frei am Unterricht teilnehmen und nichts
produzieren. Das kdnnte aber nicht ganz richtig und positiv sein, weil die Lerner gern
spielen wollen (Vgl. BEINSBART, MARENBACH 1975, S.235). Beim Lernen gibt es
z.B. Witze, die eine Lehre mitbringen. Der Lehrer erzidhlt diese Witze in der Lektions-
stunde und die Lerner lachen, das ist aber nicht nur fiir das Lachen selbst, sondern

vielmehr um einen Nutzen zu erhalten oder um eine Lehre zu erwerben..

Meistens kann die Einzelarbeit im Deutschunterricht nicht weggelassen werden, z.B.
bei der Textvorbereitung liest der Lerner den Text still dann laut vor, inzwischen kont-
rolliert ihn der Lehrer, die Kontrolle ist also speziell fiir den Lerner selbst. Das gleiche
Verfahren wird beim Spiel gebraucht; der Lehrer verlangt von den Lernern , dass Jeder
fiir sich selbst spielt und hier ldsst sich die Ausdriickfreiheit des Lerners fiihlen, d.h.
der Lerner darf sich ausdriicken oder etwas neues bringen, anderes gesagt, er kann alle
Lernhindernisse iiberschreiten. Es gibt Spiele, die fiir Einzelarbeit gelten, z.B. Bilder-
geschichte; da sollte der Lerner die Bilder zuerst verstehen, dann dariiber eine Ge-

schichte schreiben. Diese Geschichte kann lustig oder komisch sein, indem der Lerner
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ch- und auch die Schreibfertigkeit des Lerners zu
entwickeln. Dazu kann man das Kreuzwortrétsel hinzufiigen, indem der Lerner seine

Intelligenz und seine Klugheit verwendet, die unbekannten Worter zu finden.

ORTWIN u.a. meinen, dass die Partnerarbeit die effektive Soziaform ist und dass

Partnerarbeit ,.eine effektive Sozialform ist.« %

In diesen Kooperationsformen des Unterrichts spielen die Lerner zu zweit, sie diktie-
ren sich einander einen Text dann verwechseln sie sich diesen Text und lesen es vor, in
diesem Text behandeln sie ein Thema, indem sie ihre Fehler des miindlichen und des
schriftlichen Ausdrucks verbessern konnten. Beim Rollenspiel simulieren die Lerner
eine Situation, sie sind z.B. in einem Warenhaus; ein Lerner iibernimmt die Rolle des
Verkdufers und der andere ibernimmt die Rolle eines Kéufers und sie spielen nach.
Eine Geschichte weiter zu erzdhlen konnte im Unterricht zugesetzt werden, ein Lerner
fangt mit der Erzdhlung an und der Andere beendet sie. Die Lerner sind hier aktiv und
konnten frei mit ihren Gedanken und Ausdriicke spielen, indem sie ihre Angste und

Schwiche vermeiden.

Es gibt sowohl kleine als auch grofle Gruppenarbeit. Das ist eine Sozialform, die aus
mehreren Lernern besteht. Im Unterricht hat sowohl die arbeitsgleiche als auch die
arbeitsteilige Gruppenarbeit ihren Platz, d.h. diese Arbeitsgruppe hat die gleichen und
auch die unterschiedlichen Aufgaben. Dasselbe Verfahren ist beim Spiel, es wird zwi-
schen den Lernern geteilt, d.h. jeder Lerner nimmt einen Teil und spielt ab. Die Lerner
verfassen z.B. in Kleingruppen Inserate, der erste Lerner schreibt etwas oben auf ein
Blattpapier und zwar eine Person, einen Gegenstand oder ein Tier, er faltet das Papier
um. Der zweite Lerner hat keine Idee dariiber, er gibt einen Vorschlag an und schreibt
ihn, dann faltet er das Papier auch um, weiterer Lerner tut es ihm gleich und der letzte

Lerner notiert den Zweck des Inserates und am Ende dieses Spiels wird das Papier

% Beinsbart, O./ Marenbach, D.: ,Einfiihrung in die Didaktik der deutschen Sprache und Literatur* Ludwig
Auer Donauwoérth 1975, S.235
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nisnahmen einer anderen Gruppe gegeben, die auf

Das Spiel im Plenum ist eine Arbeitsform, wobei die ganze Klasse an dem Spiel teil-
nimmt. In dieser Form des Unterrichts sind alle Lerner aktiv und konnten sich frei du-
Bern in dem sie z.B. eine Geschichte oder ein Gedicht beenden; ein Lerner sagt oder
schreibt einen Satz, der andere macht weiter und das geht bis zum letzten Lerner der
Klasse.

A) sagt: z.B. Es war ein kleiner Affe,
B) sagt: z.B. Der trank so gerne Kaffee.
C) sagt: z.B. Der Kaffee ist schwarz usw.

Anderes Spiel, wo der Lehrer in der Klasse, z.B. das Dominospiel erwdhnen kann. Der
Lehrer oder die Lerner bereiten Spielkarten vor, die aus zwei Teilen bestehen; der
zweite Teil einer Karte passt immer zum ersten Teil einer anderen Karte. Alle Spiel-
karten werden zwischen den Lernern verteilt. Sie legen die Karten so, dass sich etwas
Passendes beriihrt und wer als Erster beginnt, ist gliicklich. Die Lerner kdnnen mit die-
sen Spielkarten eine Reihe, eine Runde oder eine viereckige Figur auslegen (so, dass
die erste und die letzte Karte zusammenkommen), sie kdnnen z.B. mit Wortbildung

spielen.

Unterricht - der Unterricht ‘ Stunde — die Stunde ‘ Plan - der Plan | Zeichen - das Zeichen

Sie konnen auch sich einander fragen und antworten

Im Warum Weil ich Wann Um Wo ist

Bett weinst du? | traurig bin | kommst du? S Uhr Karl?

Das Spiel ist eine Lernform, die in dieser vorgenannten Gruppierung erreicht werden

sollte, und all diese vollziehen sich innerhalb einer Schulklasse.

1.2.5 Spielpline und Spielmaterialien
Weil das Spiel als wichtiges Teil im FU betrachtet ist, sollte es auch einen bestimmten

Plan und ein bestimmtes Material haben. Zu jedem Spiel gehort ein Spielplan fiir den
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- Name des Spiels, meist mit Bezug auf Thema und Inhalt.

- Durchschnittliche Dauer des Spiels.

- Sozialformen; Spiel im Plenum, in GroB- und Kleingruppe, in Partnerarbeit, in
Reihen- oder im Kreisspiel.

- Material, das fiir das jeweilige Spiel notig ist.

- Redeabsichten, die fiir das ausgewihlte Spiel wichtig sind und Redemittel, die fiir
die Versprachlichung dieser Redeabsichten benutzt werden kénnen und dabei han-
delt es sich besonders um Beispiele.

- Inhaltsworter, die fiir das Spiel notwendig sind. Diese Worter beziehen sich auf
Bilder oder auf Spielblitter.

- Die Grammatik spielt auch eine wichtige Rolle beim Spiel, um das schon Gelernte

zu festigen.

Zu jedem Spiel gehoren auch Materialien; die Spielblitter sind einige davon. Texte
und Bilder spielen auch eine wichtige Rolle beim Spiel. Sie haben die Aufgabe, dem
Lernenden die Vorstellung des Situationshintergrundes zu erleichtern und vor allem
die in der Ubung gewiinschte Reaktion des Lernenden auszuldsen. Mit Hilfe dieser
Materialien konnen den Lernern gleichzeitig landeskundliche Kenntnisse iiber das

Fremd- oder Zielland vermittelt werden.

1.3 Lernspiel und Sprachfertigkeiten

Im FU ist das Spiel eng verbunden mit den rezeptiven Fertigkeiten Lesen und Horen
und mit den produktiven Fertigkeiten (Sprechen und Schreiben) und hat eine wichtige
Rolle bei ihrer Entwicklung. Aus diesen Fertigkeiten habe ich mich nur mit einer re-

zeptiven- und einer produktiven Fertigkeit beschéftigt, nimlich Lesen und Horen.

1.3.1 Zum Spiel und Horen
Das verstehende Horen als kommunikative Handlung ist Teil eines Kommunikations-

ereignisses, bei dem der Horer Bewusstseinsinhalte erfasst, dekodiert und verarbeitet.
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TOTTaT ahigen, hat die Aufgabe diese rezeptive Fertigkeit
bei ihnen zu konsolidieren. Diese Aufgabenstellung erfordert die Fahigkeit,
fremdsprachig gefiihrte Gespriache oder monologische Ausfiihrungen verstehend zu
horen, speichern und gegebenenfalls auf sie zu reagieren. Dariiber hinaus fungiert im
FU das verstehende Horen als Mittel zum Informationsaustausch zwischen dem Lehrer
und den Lernern, es ist eine Sprachtdtigkeit, mit deren Hilfe bildende und erziehende
Aufgaben gelost werden. Das Spiel hat eine starke Beziehung mit der Horfertigkeit des
Lerners, es hilft ihm zu phantasieren, deshalb sollte es im Unterricht verwendet wer-
den. ,,Das Horspiel ist eine besondere Art von Literatur, die sich durch die Beschrén-
kung auf das akustische Medium auszeichnet. Seine Grundelemente sind Worter und
Pausen/ Stille, Gerdusche und Musik“ ®”. Es ist vor allem wie alle Spiele besonders

geeignet fiir die Arbeit in der Gruppe.

Das Horspiel ohne Technik kann iiberhaupt nicht moglich, d.h. fiir die Entwicklung
der Horkompetenz ergeben sich vielseitige Lernmittel. ,,Viele moderne Lehrwerke fiir
Englisch bieten neben dem Lehrbuchtext inzwischen auch eine Version iiber Ton-

bandgerite.« ¢

Diese Tonbandgerdte mit z.B. Hortexte, Horlibungen, Arbeitsanweisung usw. ermogli-
chen besonders die miindliche Sprachausiibung durch eine umfassende Anwendung
des Prinzips der Anschaulichkeit. Sie helfen das Interesse und die Motivierung fiir die
fremdsprachige Tétigkeit des Lerners zu verstirken. Daneben erscheinen z.B. im Klett
Verlag in zunehmenden Mal3e Horspiele fiir die Sekundarstufen I und II. (Vgl. PAUL-
SUS 1983, S. 142). Durch Kassetten, Kassettenrecorder erdffnen die Horspiele fiir
den Fachlehrer zusitzliche und unproblematische Moglichkeiten des Medieneinsatzes.

Fiir ihn also als ,, Medienpddagoge ist auBBerordentlich auch wichtig, dass er nicht nur

(") Groene, H.: , Der Fremdsprachige Unterricht“, Germany 1979, S. 4

(**) Paulus, H.: Erfahrungsbericht: ,,Horspielproduktion von Schiilern®, S. 142 in: Herbert, Christ/ Albert, Gloap:
,» Der fremdsprachliche Unterrichtmedien im Landeskundenunterricht®, Jahrgang 17, Heft 66, Klett Verlag, Mai
1983


http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22

Your complimentary
use period has ended. 46
Thank you for using
PDF Complete.

Click Here to up:
Unlimited Pages
CIPIODICT X [TTET cform kennt

¢ Medien wie Horfunk und Fernsehen, in seiner

Auf der Lernerseite liegt es nahe, die ihnen zur Verfiigung stehenden Medien stérker
im Unterricht einzubringen. Ein anderes wichtiges Medium beim Horspiel ist das Vi-
deo, es soll einen festen Platz in Studienbegleiteten Horausiibungen haben. Das Hors-
piel fordert von dem Lerner/ Horer mehr Aufmerksamkeit als andere Spiele. Er soll
mit mehr Konzentration zuhéren und vom Anfang bis zum Ende des Spiels dabei sein.
Es werden viele exemplarische Horspiele vorgestellt, z.B. zwei parallelklassen einer
Jahrgangstufe sollen ein Horspiel aus einem Lehrbuchtext produzieren und abspielen,
dieser Text spricht iiber einen Bankraub. Dabei wurde bewusst auf detaillierte Anwei-
sungen des Lehrers verzichtet, um der Kreativitit und Phantasie der Lerner freien Lauf
zu lassen. Dieses Horspiel dauert 2 Minuten (Vgl. Cornelsen ,,ENGLISCH G 2 in:
PAULUS 1983, S.142). In der ersten Klasse geht eine etwa aufreizende Einleitungs-
musik langsam in das Fahrgerdusch eines Autos iiber, welches mit quietschenden
Bremsen zum Halten gebracht wird. Dann treten einige Réuber ein, Andere aber blei-
ben raus; die hereinstiirmenden Rauber rauben die Bank aus, nervose Stimmen ver-
deutlichen das Geschehen und ihr lauter Ton schlégt die fluchenden Bankréuber in die
Flucht. Dann wird ein Erzdhler eingefiihrt und schildert, dass sie (die Bankrduber) mit
hoher Geschwindigkeit davonjagen, aber zu schnell fahren und in einen Supermarkt
rasen. Dies ist von Fahrgerduschen und beim anschlieBenden Umfall von fast Ohren-
betdubendem Larm begleitet, der Erzédhler spricht den Schlusssatz: ,,Der Polizist hat
den Réubern verhaftet”. Interessant in diesem Horspiel ist die Figur des Erzéhlers, der
das Geschehen und die Gerdusche erklart. Festzuhalten ist auch, dass die Lerner in der
Lage sind, eine komplexe Form selbstindig zu produzieren, wobei Einleitungsmelodie,
Hintergrundgerdusche, Dialoge und Erzéhler in einer sinnvollen und logischen Bezie-
hung stehen. Dasselbe Horspiel ist anderes gespielt; Auf eine Art Erkennungsmelodie
folgt die Vorstellung des Titels. Die erste Szene spielt auf der einer Bank gegeniiber-
liegende Stralenseite. Dort unterhalten sich zwei Freunde {iber einen Sportwagen, als

sie sehen, dass vier Ménner aus dem Auto springen und in die Bank laufen, rennen sie

(**) Werner, Klose: ,,Didaktisch des Horspiels®. Stuttgart 1974, S.19
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eils die néchste Szene ankiindigt; die Réuber sind
in der Bank. Beim Geschehen in der Bank kommt zum Ausdruck, dass die Angestell-
ten die Herausgabe des Geldes zu versorgen suchen. Auch hier schrillt eine Alarman-
lage, deren Ton schlieBlich in das Heulen einer Polizeisirene iibergeht. Die Réuber
flichen, der Polizist hat ihnen aber verhaftet und verhort. Im Laufe des Verhors verwi-
ckelt sich ein dieser Réuber in Widerspriiche, zieht schlieBlich eine Pistole und flieht.
Zwei Polizisten finden ihm kurze Zeit spater gegen einen Baum fallend, sie rufen den

Krankenwagen und bringen ihm ins Krankenhaus.

Den Schluss bilden wieder die Erkennungsmelodie und die nochmalige Angabe des
Titels. Bei dieser Aufnahme wurden zwar auch Erkennungsmelodie und Hintergrund-
gerdusche eingesetzt. Der Erzéhler fiihrt jeweils in dem Schauplatz ein und markiert
den Beginn einer neuen Szene. Bezeichnenderweise steht deshalb auch nicht der Bank-
raub selbst im Vordergrund, sondern seine Aufkldrung, deshalb miissen mehr und auch
anspruchsvollere sprachliche Mittel eingesetzt werden. Dabei handelt es sich um ein
Verhor, bei dem sich ein Verdachtiger herauskristallisieren soll. Im anderen Fall ver-
wickelt sich dieser Verdichtige in Widerspriiche. Bemerkenswert ist au8erdem, dass
dieser Lerngruppe nicht so viele technische Mdoglichkeiten zur Verfiigung standen.
Beide Lernerversionen weichen erheblich von der nur gesprochenen Vorlage des
Lehrwerks ab. Die erste Version konzentriert sich sehr stark auf Gerdusche, die Span-
nung und Dramatik vermitteln sollen, die Zweite stellt Dialoge in den Vordergrund
und ist deshalb auch wesentlich langer. Beide Horspiele spiegeln Freude an der Arbeit
und kreative Féhigkeit der Lerner wider. Sowohl die Produktion der Gerdusche als
auch die Aufklarung des Falles durch Verhore sind jeweils selbstindige und- ans-
pruchsvolle Leistungen. Da die Klassen jedoch oft Versionen auf Tontrdger vorges-
pielt bekommen, haben sie wohl den Aufbau von Horspielen unbewusst mitgelernt.
Dass die Lerner schon eine solche komplexe Form in Kombination mit Medien beherr-
schen, ist fiir den Fachlehrer iiberraschend. Uberraschend ist auch, dass die besten
Aufnahmen von schwicheren Lernern produziert werden. Dass beide Lernergruppen

einige sprachliche Fehler machen, ist bei der Komplexitét des Stoffes nicht verwunder-


http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22

: Your complimentary
— use period has ended. 48
Thank you for using
t CO m p I ete PDF Complete.

Click Here to upg freieren Form auch nicht ganz einfach zu vermei-
Unlimited Pages

1.3.2 Zum Spiel und Sprechen

Das Sprechen ist ein partnerbezogenes, intentionales Handeln, das in Form von ,, Tex-
ten vollzogen wird. Dieses sprachliche Handeln vollzieht sich in komplexen kommu-
nikationsgeschichten, die ungefahr gleich als der Begriff Sprachspiel oder kommunika-
tives Handlungsspiel genannt werden. Ein kommunikatives Handlungsspiel ist zeitlich
und rdumlich abgrenzbare Kommunikations-Geschichte z.B. eine politische oder wis-
senschaftliche Diskussion, eine Gerichtsverhandlung usw. Das Spiel hat eine wichtige
Rolle bei der Entwicklung der Sprechfertigkeit des Lerners, es hilft ihm seine Aus-
sprache zu entwickeln z.B. beim monologischen Spiel gehdren Ubungen zu den wich-
tigsten Elementen, um korrekte Wiedergabe von Textinhalten zu erreichen; sie erleich-
tern fiir den Lernern die Formulierung ihrer Gedanken bei der miindlichen und schrift-
lichen Wiedergabe, entweder von Auswendiggelernten Nacherzdahlungen oder selbst-
dndigen AuBerungen. Anschauungsmittel tragen zur Steuerung des monologischen

Spiels z.B.

Wandtafel

Trotz moderner, audiovisueller Lernmittel, ist die Tafel ein Transportmedium fiir vi-
suelle Information. Sie dient — so sagt Jung (1992, S.25) — als ,,Medium zur Veran-
schaulichung und hat verschiedene Funktionen. Sie kann als Motivationshilfe, Erken-
nungshilfe, in dem sie als Lernzielstrukturierung Lernprozesse erleichtern und fiir bes-
seres Verstehen sorgen kann und auch als Reproduktionshilfe, wo sie durch die Fixie-
rung von Ergebnissen helfen kann, dass sich das Gelernte besser einprigt und leichter

abrufbar wird.

Dias
Um das Bildmaterial effektiv einsetzen zu kdnnen, sollte eine Menge von Dias fiir die
Lerner zur Verfiigung stehen. Sie haben im Prinzip die gleichen Hauptfunktionen wie

das einzelne fotographische Abbild der Wirklichkeit. Dias dienen zur Vermittlung lan-


http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22

: Your complimentary
— use period has ended. 49
Thank you for using
t CO m p | ete PDF Complete.

Click Here to upg fimuli fiir zusammenhangenden sprachlichen aber

helfen den Lernern besonders bei der Beschrei-

bung und beim Erzdhlen von Geschichten.

Sprachlabor
War urspriinglich ein spezielles Medium fiir einen FU, der sich audiolingual gestellt

hat. Im Sprachlabor wird imitatives, textgesteuertes und reflektiertes Sprechen getibt.

Spielfilme

Diese konnen wesentlich dazu beitragen, den Unterricht kommunikativ lernergerecht
und interessant zu gestalten, um eine Reihe von wichtigen Aspekten (Kulturkunde,
Sprach und Verhaltensmuster fiir sozial gemessenes Verhalten, Emotionalitit) zu be-
reichern. Sie stellen in der Hand des medienerfahrenen Lehrers ein Instrument dar, mit
dem es mdglich wird, den Unterricht zum einen effektvoll zu machen und zum ande-
ren in einen interkulturellen Kontext einzubetten, der den Lernern sowohl auf sprach-
lichem als auch auf kulturkundlichem Gebiet einen Wissenswachs ermdglicht. Beim
monologischen Spiel sollte man aktuelle Themen aufgreifen. Im lexikalischen Bereich
spielt z.B. die exakte Bedeutung der Zeit- und der Pronominaladverbien (gestern, heu-
te, spater, danach) usw. eine wesentliche Rolle. Beziiglich der Grammatik sind beim
Erzéhlen das Typussystem notwendig, hier vor allem das Préteritum oder das Perfekt.
Das monologische Spiel kann vorbereitet, teilweise vorbereitet aber auch spontan sein.
Das Ziel des Unterrichts besteht darin, die Lerner zu befdhigen, besser zu verstehen
und mit den Anderen zu sprechen, die Lerner konnen auch neue und andere Ge-
sprachsverhaltensweisen annehmen. Frage und Antwort sind wichtige Bestandteile
umfangreicher Dialoge, sie konnen auch den Verlauf kiirzere Gespriache bestimmen
(Vgl. Bodo/ Zech 1987, S.121 in Beg.1999, S110). Der Lerner kann sowohl Horer als
auch Sprecher sein. Er kann sich im Dialog entscheiden, sein Wissen, seine Erfahrun-
gen, seine Standpunkte und seine Absichten bestdndigen, korrigieren und auch ergén-
zen. Oft ist der Lerner mit Dialogsituationen konfrontiert, diese Dialogsituationen er-
fordern, dass er sich einige sprachliche Mitteln aneignet, um sich z.B. zu entschuldi-

gen, zu gratulieren, sich zu bedanken usw., diese dienen der Aufnahme von Kontakten.
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ne Gespriachsatmosphére zu schaffen; er lenkt und

or und fasst die Ergebnisse der Diskussion zusam-
men, die Priasenz der Partner sowie der auBlersprachlichen Determiniertheit ist also am
groften. In diesem Zusammenhang ,.stellen die dialogischen Interaktionen fiir die be-
teiligten Partner vielfdltige Aufforderungen, die nach bestimmten Regeln gelost wer-
den konnten““? | d.h. die Lerner sprechen nicht nur um zu sprechen oder um Elemen-
te der Sprache zu realisieren, sondern vielmehr um bestimmte gegenstdandlich- prakti-
sche oder theoretische Téatigkeit mit bestimmten Motiven und zu bestimmten Zwe-

cken auszudriicken.

Im Rahmen der Beziehung zwischen dem Spiel und der Sprechfertigkeit spielt das Ge-
spriach eine wesentliche Rolle, es ist ,,das grundlegende Kommunikationsereignis der
direkten Kommunikation, durch das die Partner verbal mit Hilfe des Sprechrollen-
wechsels und unter konkreten sozialhistorischen Bedingungen, bestimmte Tétigkeits-
ziele realisieren“". Das Gesprich hilft den Lernern sich frei zu duBern und Rollen zu

spielen und so konnen sie ihre Sprechfertigkeit entwickeln.

Zu den Lernhilfen, die im FU als Grundlage der Gesprachsiibung im Bereich der All-
tagskommunikation verfasst wurde, ist der Einsatz von Bildergeschichte hinzugefiigt.
Eine Bildergeschichte ist eine gezeichnete Erzéhlung in Form von aufeinander bezo-
genen Bildphasen mit charakteristischen Aussagen zu Verhaltensweisen von Men-
schen. Sie enthélt beschreibende Elemente und lebt von dem Spannungsfeld, das zwi-
schen den Realien, den Situationen sowie der Gestik und Mimik in den Zeichnungen
besteht. Die Arbeit mit der Bildergeschichte ist in allen Stufen des FU mdglich. Im
Anfangsunterricht steht die sachgerechte Zuordnung des Wortmaterials zu den Bildern
und Etappenweise des Geschehens in den Bildergeschichten bei entsprechender Steue-
rung durch die Lerner realisierbar. Das Haupteinsatzgebiet der Bildergeschichte ist
allerdings der Fortgeschrittenenunterricht. Neben dem Gespréach wird der offenen Dis-

kussion im Rahmen der Entwicklung der Sprechfertigkeit besonders Augenmerk ge-

(**) Hogo , Steger /oder , Leys u.a .: ,die deutsche Sprache”, Berlin 1983, S.43
(*B. Techtmeire :,,Konversations — und Gesprichsbiicher -Ein Beitrag zur Lehr —und Lernmitteltypologie® in :
Susanne ,Miiller :“Deutsch als Fremdsprache®,Leipzig1 988, S.3
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veisen verschiedene Autoren wie LUSCHOW und

; Diskussion im Zentrum kommunikativer Sprach-
aneignung stellen sollte. ,,Die offene Diskussion ist die meinungs- und handlungs-

orientierte Kommunikationsform par Exellence““*?

Ziel der Diskussion besteht darin, dass die Lerner die Moglichkeit haben ihre eigenen
Meinungen mit den Anderen zu vergleichen, in dem sie sich fiir oder gegen einen
Standpunkt entscheiden konnen. Sie hilft dem Lehrer auch beim Erkennen von person-
lichen Erfahrungen seiner Lerner und so fordern die Beide (d.h. der Lehrer und seine
Lerner) ein Vertrauensvolles Verhéltnis zwischen ihnen, weil ihre Probleme ernst ge-
nommen werden. Die Lerner konnen z.B. in einer konkreten Situation ihr Wissen
iiberpriifen und gleichzeitig am Gespriach oder an der Diskussion teilnehmen; die
Themen dieses Gespriachs oder dieser Diskussion sollten aber ausgewéhlt sein. Die

Beziehung zwischen dem Spiel und der Sprechfertigkeit besteht auch aus:

In den Interviews sollten die Lerner zuerst lernen, wie sie ihre Fragen stellen. Diese
Fragen sollten so geordnet werden, dass eine Reihenfolge entsteht (Vgl. BEG 1999,
S.118). Durch Gruppenarbeit konnen die Lerner Interviews durchfiihren, der Lehrer
teilt die Klasse in zwei Gruppen aus. Die erste Gruppe ist die Expertengruppe und die
Zweite ist die Fragenden. Die Lerner stellen Fragen zu einer geordneten sinnvollen
Folge, dann fassen sie diese Fragen in Stichworten zusammen. Die Experten versu-
chen sich tiber Probleme klar zu werden und Hilfe oder Erldauterung durch den Lehrer
bekommen (Vgl. dazu MUNKEL, 1994, 81) und der Lehrer seinerseits sollte seinen

Lernern aktuelle Themen vorstellen, die ihren Interessen entsprechen.

1.3.3 Zu Klassifizierung von Spielen und erwarteten Lerneffekten
BEHME (1992) unterteilt das Spiel in drei folgende Einheiten sprechsprachlicher Au-

Berungen:

(**) Liischlow ,F.; Michel, G.: ,,Das Gesprich-ein Weg zum miindigen Lernen “ Miinchen 1996,S.110 in :
Beg 1999,S.46*
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er die Wortbedeutung, die Aussprache und die
Wortbetonung zu erweitern. Das Einzelsatzspiel: Bei dieser Spielform konnen die
Lerner die Satzintensions- und Sprechausdrucksarten geiibt werden. Jeder Lerner for-
muliert in seiner Sprechsituation nur einen Satz. Das Redetextspiel: Diese Spielart hilft
dabei, Wortschatz und Grammatik schnell situativ anzuwenden. Es geht um mehrsét-
zige sprachliche AuBerung. Im Zusammenhang mit dem Einsatz von Spieliibungen im
FU werden folgende Effekte erwartet: Die Lernenden kommunizieren in der Fremd-
sprache in sinnvollen textuellen Situationen. ,,Sie produzieren dabei einzelsatziiber-

greifende textuelle Gebilde monologischer- und dialogischer Art«“?

Es ist banal festzustellen, dass Spielen Spall macht und zu hoher Motivation fiihrt.
Spiele ermoglichen Mit- und Selbstbestmimung des Lernenden und Verdnderungen
der traditionellen Lehrerrolle. Spiele fordern kooperatives Verhalten der Teilnehmer
und verbessern die gruppendynamische Situation. Weiterhin kann konkretes landes-
kundliches Wissen vermittelt und durch Ubung gefestigt werden. , Fiir alle darstellen-
den Effekte gibt jedoch die Forderung, auf das Sprachlernspiel nicht als Liickenfiiller
oder ,, Bonbon* zuriickzugreifen, sondern es als einen regelmédfigen Bestandteil des
Unterrichts einzusetzen (Bundesarbeitsgemeinschaft Franzosisch an Gesamtschulen
1985, 91)« “Y In der Literatur werden im Zusammenhang mit Muttersprachen- und
Sozialkundeunterricht zahlreiche Aussagen iiber erwartete Effekte von Spieliibungen
gemacht. Diese konnen nur bedingt auf den fremdsprachlichen Unterricht iibertragen

werden (Vgl. WAGNER, REGENBERG 1987, S.6).

1.3.5 Spiele zur Verbesserung der grammatischen Kenntnisse
Die Grammatik spielt eine bedeutende Rolle beim Lernen einer fremden Sprache; sie
befdhigt die Lerner, Sitze zu konstruieren, zu variieren, aber auch damit zu spielen

und das fithrt am Ende zu einem besseren Verstehen. Ziel der Vermittlung der gram-

@3 Johannes, Wagner: ,, Spieliibungen und Ubungsspiele im Fremdsprachenunterricht®, herausgegeben vom
Arbeitskreis Deutsch als Fremdsprache beim DAAD, Regensburg 1987, S.5

“9 Maike Hansen / Michael Wendt: ,, Sprachlernspiele“- Grundlagen und annotierte Auswahlbibliographie unter
besonderer Beriicksichtigung des Franzosischunterrichts, Gunter Narr Verlag Tiibingen 1990, S.36
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wenden. ,,Die Lerner finden immer den Gramma-
tikunterricht schwierig, langweilig und trocken* findet (RAMPILLON, 1989), der fer-
ner fragt: ,,Wie kann der Lehrer die Grammatikvermittlung motivierend fiir die Lerner
gestalten?*.

Geht man davon aus, dass die Grammatik den Lernern hilft, die Sprache zu durch-
schauen, zu verstehen und anzuwenden dann konnte es verstanden werden, dass sie
beim Spiel und beim ganzen Fremdsprachenlernen die Basis ist. Der Grammatikunter-
richt kann durch Bilder, Muster und Diagramme unterstiitzt werden. Eine weitere
Moglichkeit besteht darin, dass der Lerner andere Nachschlagwerke anwenden kann;
diese helfen ihm besonders bei der Kenntnisse der grammatischen Terminologie und
das Behalten der Regeln mit Hilfe von ,,Eselsbriicken®. Dies ldsst sich durch folgendes

Bild prasentieren.

In jeder Diebsgeschichte gibt es Tdter. Hier sind es:

Jetzt kannst du diese Geschichte lesen:

Der Bar dem Bauern

Der Wolf dem Baren

Der Fuchs stiehlt dem Wolf dem Speck..
Der Rabe dem Fuchs

Der Sperling dem Raben

Das hat Folgen:

Der Bauer den Béaren

Der Bar den Wolf

Wer verfolgt  den Fuchs?

Wer den Raben?
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Aus dem vorgelegten ersten Teil ldsst sich Folgendes festhalten:

Das Sprachlernspiel ist ein wirkungsvolles Mittel beim Fremdsprachenlernen, es
macht Spall und fiihrt zum motivierenden und intensiven Lernen und das hat auch
KOBELE in seiner Sammlung von 30 Lernspielen erldutert. Hierzu sagte er: ,,Spiele
sind jedenfalls geeignet, die Motivation zu steigern* “*®.

Gerade das Sprachlernspiel im Unterricht zeigt vielfdltige Formen von Phantasie und
Kreativitit, es ist jedoch nicht zweckfrei, sondern ein zielgerichteter Versuch zur Ent-
wicklung de sozialen, kreativen, intellektuellen und &sthetischen Kompetenzen der
Lerner. Es zielt also auf ein mehrdimensionales und mehrperspektivisches Wirklich-
keitsverstindnis“®.

Zum theoretischen Teilschluss bin ich auch gekommen, dass verschiedene Spielarten
eine grofe Rolle beim Erwerb von Kenntnissen und Fertigkeiten haben und teilweise
den fehlenden Bezug zum Zielsprachenland kompensieren, d.h. sie entwickeln die
interkulturelle Kompetenz des Lerners. Sie kdnnen auch dazu beitragen, Sprachhem-
mungen zu iiberwinden, Regeln und Wortschatz besonders gut einzuiiben.

Es ist auch festzuhalten, dass es in einem ,spielgestiitzten* Lernen darum geht, Be-
deutungszusammenhinge der Realitédt zu erschlieen und einen fremdkulturellen Kon-
text zu verstehen.

Zum anderen kommt es darauf an, das subjektive Vermogen des Lerners und seine
eigenen Krifte zu steigern. Viele wichtige Prinzipien wie die Auswahl der Spielarten
und der Sozialformen und die Wirkung der Sprachlernspiele bei der Entwicklung der
Sprechfertigkeiten sollte der Lehrer bei dieser Ubungsform beachten.

Diese theoretischen Erkenntnisse reichen allerdings nicht aus, um die Bedeutung der

Sprachlernspiele hervorzuheben. Deshalb habe ich mich fiir eine empirische Untersu-

) W., Kébele: ,, Spiele im Konversationsunterricht”. Eine Sammlung von 30 Lernspielen. Zagreb 1981 (Ma-
nuskript) in: Ronald, Grétz: ,,von Spielen- Leben- Lernen® in: Klett International: ,,Fremdsprache Deutsch —
Spielen- Denken- Handeln* Heft 25, Goethe Institut 2001, S.6

*)Vgl. L., Dunkel: ,Lernen als Kulturaneignung. Schultheoretische Grundlagen des Elementarunterrichts®.
Weinheim / Basl: Beltz 1994 in: Ronald, Grétz: ,,von Spielen- Leben- Lernen in: Klett International: ,,Fremd-
sprache Deutsch — Spielen- Denken- Handeln* Heft 25, Goethe Institut 2001, S.8
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F-Lehrwerke im vorliegenden zweiten Teil analy-
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Ziel und Begriindung

Gestlitzt auf die Ergebnisse und Erkenntnisse des ersten theoretischen Teils und be-
sorgt um die Uberpriifung der eingangs aufgestellten Hypothese, laut der das Sprach-
lernspiel im DaF-Lehrwerk nicht genug Rechnung getragen wird, versuche ich in die-
ser Hinsicht drei Lehrwerke, ndmlich Delfin, Optimal A und Wir 2 der Analyse zu un-

terwerfen.

2.1 Kriterienkatal og zur Analyse von DaF-Lehrwerken

NEUNER (1981, S. 14) sagt mit Recht, dass das ,,moderne Lehrwerk nicht nur Spei-
cher von Regeln und Sprachstoff, sondern auch ein Programm zur Entfaltung der
Lehr- und Lernarbeit ist. In modernen Lehrwerken sind vielfdltige Angebote von
Ubungsformen und eine sinnvolle Strukturierung von Ubungen zum Textverstéindnis
und zur Entwicklung der fremdsprachlichen AuBerungsfihigkeit (miindliche- und
schriftliche AuBerung) beriicksichtigt“ “”. Das Lehrwerk spielt eine wichtige Rolle,
indem es das Leben der Zielsprache in Schulen und in der Freizeit vorstellt. Jedes
Lehrwerk hat bestimmte Zielsetzung (en) und jedes Lernprogramm darunter enthalt
bestimmte Ziele. Die Feinziele eines Lernprogramms sollen mit Ubungen in kleinen
Schritten erreicht werden. Die Ubungen sind deshalb nicht nur als Zeitauflockerung
am Ende der Unterrichtsstunde, sondern vielmehr ein Teil des Unterrichts und des
Lehrwerks betrachtet. Dieser Ubungsteil ldsst den erfahrenen Lehrer aber auch relativ
rasch erkennen, ob er mit dem Buch einen lebendigen oder langweiligen, einen ab-

wechselungsreichen oder nur sturen Unterricht gestalten kann.

(*’) Gerhardt, Neuner: ,, Lehrwerkanalyse und- kritik als Aufgabenfeld der Fremdsprachendidaktik zur Entwick-
lung seit 1945 und zum gegenwirtigen Stand“, in: ders: (Hg.): Zur Analyse fremdsprachlicher Lehrwerke,
Frankfurt 1979, S. 5- 39. In: Gerhardt, Neuner/ Michael, Kriiger/ Ulrich, Grewer: ,,Ubungstypologie zum kom-
munikativen Deutschunterricht™, Berlin und Miinchen 1981, S. 14
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nen ,,Spielraum® geben muss, damit er das Prog-
ramm an die speziellen Bediirfnisse seiner Lernergruppe anpassen kann und, dass ge-
rade der Ubungsteil fiir die konkrete Unterrichtsgestaltung entscheidend ist. Die DaF-
Lehrwerke, die ich in meiner Forschung unter dem Gesichtspunkt ,,Ubungen* zu ana-
lysieren versuche, sind die Lehrwerke fiir DaF ,,Delphin 2%, , Optimal A1* und ,,Wir
2%, Jede Lehrwerkanalyse braucht Kriterien. ,,Diese erfiillen mindestens zwei Funktio-
nen; zum einen versuchen sie die Beurteilung von Lehrwerken stérker zu objektivieren
und zum anderen den Entscheidungsprozess transparent und einseitig zu machen*“®.

Diese Kriterien bleiben jedoch relativ, der Lerner sollte deshalb mit den Kriterienras-

tern zur Lehrwerkanalyse immer vorsichtig umgehen.

Aus den bestehenden Kriterienrastern in der DaF-Didaktik bzw. im Bereich der Lehr-
werkanalyse, -kritik und -begutachtung mochte ich mich hauptséchlich mit dem Krite-
rienkatalog von KRUMM. (1975) beschéftigen, der im Stockholmer Kriterienkatalog
zum Aspekt ,,Ubungen® sieben Kriterien mit 15 Fragen vorschligt (s. den vollstéindi-
gen Katalog im Anhang, Anlage 1). Aus je einem DaF-Lehrwerk ,,Delfin®, ,, Optimal
A* und ,,Wir 2% versuche ich eine Lehrwerkslektion der Analyse zu unterziehen. Be-
sonders Augemerk werde ich bei der Analyse der entsprechenden Lehrwerklektionen
dem Ubungsteil, und ganz besonders den spielerischen Ubungstypen widmen. Fiir den

Belang der Analyse werde ich von folgenden Kriterien ausgehen:

a- Fragestellung

- Sind Ubungen eindeutig sind?

- In welcher Sprache sind sie formuliert?

- Wie werden die Lernenden angesprochen (Du / Sie / Anrede)?
b- Fertigkeiten:

Zu den Fertigkeiten werde ich untersuchen, ob alle vier Fertigkeiten in ausgewogenem

Verhiéltnis gelibt werden?

(**) Yettou, B.: ,, Der Aspekt Ubungen in den Kriterienrastern zur Lehrwerkanalyse®, Oran 2005. In: Revue
LAROS N° 2: ,, Le manuel dans tous ses états* ISSN: 1112- 5373, Oran 2005, S.9
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stematischen Aufbau der Ubungen wird auch ge-

fragt, d.h. ob die Ubungen eine schrittweise Einiibung nach dem Muster ermdglichen:

Verstehen (Horen —Lesen)?
Reproduzieren ( Sprechen —Schreiben)?
Sprechen und Schreiben in vorgegebenen Rollen und Situationen?

freie AuBerung (miindlich und schriftlich)?

d- Ubungsformen

Zu den Ubungsformen kommen folgende Fragen in den Vordergrund:

Variieren die Ubungsformen?
Werden kreative Ubungen betont, z.B. altergerechte Spieliibungen?

Fordern die Ubungen selbstindige Arbeiten und selbstindiges Lernen?

e- Differenzierung

Dem Kriterium der Differenzierung und hier werde ich untersuchen, ob es genii-
gend und verschiedene Ubungen gibt, um die Differenzierung innerhalb heteroge-

ner Gruppe zu ermoglichen?

f- Wiederholung

Zu der Wiederholung versuche ich auch zu tiberpriifen, ob es systematische Wie-

derholungen gibt, um das Lernen leichter zu machen?

g- Sprachlicher und thematischer Zusammenhang

Zum letzten Kriterium versuche ich zu zeigen, ob es ein sprachlicher und themati-

scher Zusammenhang zwischen Textteil, Grammatik und Ubung besteht?
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K > ichtlich aufgebautes Lehrwerk, das Unterricht und
Lernen leicht macht. Es besteht aus 20 klar strukturierten Lektionen mit jeweils fiinf
Doppelseiten, ,,Delfin Teil 2%, aus dem ich eine Lektion analysieren werde, enthdlt 10
Lektionen, die je nach den Niveaustufen der Lerner der europdischen Lander verfasst
wurden. Diese Lektionen sind von 11 bis 20, sie umfassen verschiedene Bereiche, die
das menschliche Leben widerspiegeln. Sie sind folgendermallen angeordnet:

- Lektion 11 ,,Schule und Karriere*,

- Lektion 12 ,,Nachrichten und Berichte®,

- Lektion 13 ,,Lander und Leute®,

- Lektion 14 ,,Wiinsche und Wirklichkeit*,

- Lektion 15 ,,Sport und Gesundheit®,

- Lektion 16 ,,Berufswelt und Ideen®,

- Lektion 17 ,,Humor und Alltag*,

- Lektion 18 ,,Politik, Geschichte und Zukunft®,
- Lektion 19 , Kultur und Freizeit*®,

- Lektion 20 ,,Sprache und Begegnung*.

Die Lektion, die ich analysieren werde, ist die 17. Lektion (von Seite 168 bis 177).

Diese besteht aus 10 Seiten und tragt den Titel: ,,Humor und Alltag*.

2.2.1 Analyse des Lehrwerks ,,Delfin 2
Gegenstand der nachstehenden Analyse ist die Lektion Nummer 17 (von Seite 168 bis
Seite177). Diese Lektion besteht aus 10 Seiten und tragt den Titel: ,,Humor und All-

(13

tag®.

Erstes Kriterium:

Sind die Ubungen eindeutig?

Die Ubungen dieser Lektion sind nicht eindeutig, sondern unterscheiden sich von einer
Aufgabe zur anderen und das sieht man ganz deutlich an den Bildern. Die erste Seite
der Lektion fingt von 168 an, sie besteht aus zwei Ubungen mit unterschiedlichen
Kontexten und Bildern. Die erste Ubung z.B. spricht von ,,Menschen im Regen®, sie
besteht aus vier Bildern und damit vier aus Sdtzen; die Lerner haben die Aufgabe sich

diese Bilder anzuschauen und mit den passenden vorgegebenen Sétzen zu kombinie-
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auen, dann die Liicken mit den passenden vorgegebe-
nen Wortern ergéinzen. Die Themen der beiden Ubungen sind aber nicht gleich, denn
in der zweiten Ubung geht es um eine Geschichte unter dem Titel ,,die einsame Insel*.
In der zweiten Seite dieser Lektion gibt es zwei gleich aussehende Ubungen, die von
Witzen sprechen. Die Lerner sollen die gleichen Aufgaben 16sen wie bei den letzten

Ubungen.

Auf Seite (S. 171) handelt es sich um zwei Lesetlibungen; die Lerner miissen die Texte
auf S.170 verstehend lesen, dann die richtige Antwort geben. Die zwei néchsten Sei-
ten (172-173) setzen sich auseinander sich mit Horiibungen, aber jede Seite davon be-
steht aus je zwei unterschiedlichen Aufgaben mit zwei verschiedenen Themen. Die
erste Aufgabe z.B. lautet ,,Ergédnzen Sie; die Lerner sollen den Text zuerst auf disk-
riminierende Weise horen, dann die Liicken mit den richtigen Wortern ausfiillen.
Zweitens sollen sie sich auch den zweiten Text anhoren und die dazu gestellten Fragen

mit ,richtig® oder ,,falsch* beantworten.

In den vier folgenden Ubungen auf S.174-175 ist die Phonetik besonders beriicksich-
tigt. Dadurch konnen die Lerner ihre Aussprache verbessern, und das ist deutlich zu
sehen in der 11. Ubung auf S.174. Die Lerner werden zum Nachzusprechen aufgefor-
dert und darum gebeten, zwischen den Konsonanten ,,m*“ und ,,n“ zu diskriminieren.
Die Lerner haben auch die Mdglichkeit, ihre Sprache fliissig zu machen, z.B. mit den
Zungenbrechern auf derselben Seite (174). Der Intonation und Sprechmelodie wird in

der Aufgabe 14 auf S. 175 besonderes Augenmerk geschenkt.

Beziiglich der Sprache sind alle Ubungen dieser Lektion in der Zielsprache Deutsch
formuliert. Nicht alle Aufgaben fangen mit einer Anrede an, z.B. die erste Ubung auf
S.168 beginnt mit der Frage ,,Was passt?*, die 5. und die 6. Ubung auf S.171 , Was ist
richtig?“ auf S. 172 in der 8. Ubung steht die Frage , Richtig oder falsch?*, in den an-
deren iibrigen Ubungen sind die Lerner mit der Hoflichkeitsform ,,Sie* angesprochen
und die Aufgaben unterscheiden sich von einer Ubung zur anderen, z.B. in den 2. und

4.Ubung auf S.168 und 169 ,,Erginzen Sie“, die 7. Ubung auf S.172 , Héren Sie drei
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bung auf S.174 ,,Sprechen Sie nach®, ,,Achten Sie

ieren Sie“ und letztes auf S. 176 in der 15. Ubung

,,HOren Sie“.

Zweites Kriterium.

Werden alle vier Fertigkeiten in ausgewogenem Verhdltnis geiibt?

Diese Lektion beginnt mit der Entwicklung der Lesefertigkeit. Auf S.170 und 171 ste-
hen sechs kleine Texten iiber einige Musiker; die Lerner sollten diese Texten lesen und
verstehen, dann haben sie die Aufgabe, zwischen verschiedenen Sitzen in Verbindung
mit diesen Texten zu vergleichen und die gestellten Lesefragen mit dem passenden
Satz zu beantworten. Dann kommt das Horen auf die S.172-173, hier geht es um drei
Witze in Form von drei kleinen Texten (Ubung N° 7); die Lerner horen sich diese drei
Texte an, dann versuchen sie die Liicken auszufiillen. In den achten und neunten
Ubungen auf denselben Seiten haben die Lerner andere Aufgaben im Rahmen der Hor-
fertigkeit. Das sind Ankreuzungsiibungen, die mit ,,Richtig oder falsch* gelost werden

konnen.

Die zehnte Ubung auf S.173 ist eine Ubung zur Entwicklung des verstehenden Horens.
Die Ubung besteht darin, bestimmte Horsétze und geschriebene Sitze derart zu kom-
binieren, dass sie einen richtigen vollstdndigen Satz bekommen; und so kdnnen sie

ihre Horfertigkeit entwickeln.

In den folgenden zwei Seiten 174-175 handelt es sich um Phonetikiibungen zum Aus-
spracheproblem der ,,Nasallaute®. Die Lerner horen zu, dann sprechen sie nach. Sie
sollen auf zwei dhnliche Konsonanten ,,m* und ,,n“ achten. Es gibt auch Zungenbre-
cher zur Forderung der Aussprachekompetenz. Diese und andere Ubungen wie einige
Gesprache iiber iiberraschende Erlebnisse, die die Lerner in der Klasse erzidhlen, hel-

fen ihnen bei der Verbesserung ihrer Sprechfertigkeiten.

Dem Schreiben kommt in den letzten zwei Seiten 176- 177 einen Platz zu. Nachdem

die Lerner in der Lage sind, gut und richtig zu horen, zu lesen und zu sprechen, dann
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1. Es kann also festgestellt werden, dass die vier

den sind und simultan geférdert werden.

Drittes Kriterium.

Erméglichen die Ubungen eine schrittweise Einiibung nach dem Muster?

Wegen der unterschiedlichen Themen dieser Lektion sind ihre Ubungen nicht systema-
tisch aufgebaut, denn jede Aufgabe entspricht ihrem Thema. Die Lerner werden nicht
genug gefordert, um ihre Fertigkeiten Schritt fiir Schritt zu entwickeln und um die ge-
samte Lektion zu verstehen. Es gibt keine systematische Einiibung, die ihnen sowohl

bei der Reproduktion als auch bei der Produktion hilft.

Viertes Kriterium

Variieren die Ubungsformen?

In dieser Lektion gibt es verschiedene Ubungsformen, von denen die meisten aber sich
nur auf Ankreuzungs- und Ergidnzungsiibungen begrenzen. Dieser sture Schemaverlauf
der Ubungen fiihrt zwangsliufig zur Langweilige, zumal die Losungen dieser Ubun-
gen bereits vorgegeben sind. In dieser Lektion ist festzustellen, dass die bestehenden
Spieliibungen meistens altergerecht sind. Auf S.170-171 z.B. bemerkt man, dass die
vermittelten Bilder und damit die gestellten Fragen mit dem Alter der Lernenden {iiber-
einstimmen. Es werden wichtige Informationen und Fakten iiber Musiker und Meister
dargestellt.

Auf S.172 zeigt das erste Bild eine Gruppe von deutschen Jungen, die Witze erzihlen.
Diese Jungen sind nicht gleichaltrig wie die Lerner.

Trotz der hohen Anzahl der Ubungen (insgesamt 16) ist diese Lektion im Blick auf die
Sozialformen drmlich. Abgesehen von einer einzigen Ubung (14 S. 175), in der die
Lerner zum kooperativen Uben (Variieren eines Gesprichs) aufgefordert werden, nim-
lich in Dualarbeit oder in Kleingruppen, verlaufen die Ubungen nach dem gleichen
Schema. Dieser Tatbestand wirkt sich negativ auf die Lernleistung der Lerner aus.

Die selbststindige Arbeit und das selbststindige Lernen sind in dieser Lektion teilwei-

se gefordert. Die Lerner haben die Aufgabe, die Sitze miteinander zu verbinden wie
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in der zweiten Ubung auf S. 168, in der vierten
Ubung auf S.169, in der siebten Ubung auf S.172 und in der letzten Ubung auf S.176,
die richtige Antwort anzukreuzen, z.B. die fiinfte und die sechste Ubung auf S.171
und mit richtig oder falsch* zu beantworten wie in der achten- und neunten Ubung
auf S.173. Die Losungen dieser Aufgaben sind ihnen aber schon vorgegeben. Auf die-
se Weise sind die Lerner bei der Antwort begrenzt und kénnen somit nicht selbststén-

dig auf die Fragen antworten.

Fiinftes Kriterium
Gibt es geniigend und verschiedenartige Ubungen, um die Differenzierung innerhalb

heterogener Gruppe zu ermoglichen?

Die Ubungen dieser Lektion sind unterschiedlich von einer Ubung zur anderen je nach
dem Thema, dem sie untergeordnet sind. Die erste Ubung z.B. auf S.168 ist eine Ver-
stehensiibung; die Lerner sollten Sdtze miteinander verbinden, nachdem sie die Car-
toons verstanden haben. Die zweite Ubung auf dieselbe Seite ist aber eine geplante
Ubung, die Lerner sollten nur vorgegebene Worter dem Bild entsprechend in ihre rich-
tigen Sitze einschreiben. Die dritte Ubung auf S.169 ist eine Unterhaltungsiibung, sie
bringt den Lernern aber zum richtigen Verstand. Die Lerner haben dieselbe Aufgabe
wie die erste Ubung, nach dem sie den ganzen Witz verstanden haben. In der vierten
Ubung kommt die Grammatik in den Vordergrund. Die Lerner haben die Mdglichkeit,
den Akkusativ und den Dativ durch die Ubung einzuiiben. Dabei ergiinzen sie die Lii-
cken mit dem passenden Personalpronomen. Die fiinfte und die sechste Ubung auf
S.171 beziehen sich auf die Entwicklung der Lesefertigkeit der Lerner. Hier handelt es
sich von Anekdoten {iber Musiker. Die Lerner sollten die vorgegebenen Sétze mit dem
schon gelesenen Text ,,Grosse Meister- kleine Schwichen* vergleichen und mit dem
richtigen Satz beantworten. Die nichsten Ubungen auf S.172-173 haben dieselben
Aufgaben wie die Vorangegangenen. Der einzige Unterschied liegt nur bei den Fertig-
keiten, weil es in diesen zwei Seiten (172-173) um Horfertigkeit geht. Einige Spiele

sind in diesen zwei Ubungen betont, wie z.B. Aprilscherz, Sketsche und einige ge-
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zur Einschleifung der Nasallaute und Zungenbre-
cher. Die Lerner sollten z.B. zwischen den Konsonanten ,,m* und ,,n“ unterscheiden;
und sie richtig aus-, bzw. nachsprechen. Die vierzehnte Ubung auf S.175 befihigt die
Lerner dazu, ihre Sprache fliissig zu machen und kurze Gespréche iiber Erlebnisse zu
fiihren. Die fiinfzehnte Ubung auf S.176 ist der Schreibfertigkeit gewidmet. Die Lerner

sind zum Horen aufgefordert, bevor sie ein Diktat nachschreiben.

Sechstes Kriterium

Gibt es eine systematische Wiederholung, um das Lernen leichter zu machen?

Im Allgemeinen variieren die Aufgaben der untersuchten Lektion je nach den vorge-
schlagenen Themen. Jedoch wiederholen sich einige Aufgaben - je nach dem Thema -,
z.B. die Aufgabe ,,Was passt?* steht in der ersten Ubung auf S.168 und wiederholt
sich in der dritten Ubung auf S.169 und in der zehnten Ubung auf S.173. Die Aufgabe
,Erginzen Sie“ liegt in der zweiten Ubung auf S.168, in der vierten Ubung auf S.169,
in der siebten Ubung auf S.172 und in der letzten Ubung auf S.176. Ankreuzungs-
iibungen kommen auch mehrmals in dieser Lektion wie z.B. auf S.171 in den beiden
fiinften und sechsten Ubungen und in den achten und neunten Ubungen auf S.172-173.

Das hilft jedenfalls beim leichteren und besseren Lernen.

Siebtes Kriterium
Gibt es einen sprachlichen- und thematischen Zusammenhang zwischen Textteil,

Grammatik und Ubungsteil?

In jeder Lektion ldsst sich ein Zusammenhang zwischen Sprache, Thematik und
Grammatik deutlich erkennen. Dies kommt aber ganz klar am Ende einiger Seiten zum
Ausdruck, z.B. am Ende der Seiten 169 und 172 gibt es eine grammatische Regel tiber
den Akkusativ und den Dativ, die in den vorangegangenen Ubungen der selben Seiten
schon behandelt wurden. Das Perfekt und das Plusquamperfekt sind in einer anderen
Ubung besonders beriicksichtigt, hauptsichlich am Ende der Seite 171 bei den zu-

sammenfassenden Grammatikregeln. Zwischen den Text- und Ubungsteilen besteht
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2.2.2 Ergebnisse und Auswertung

Nach der Analyse der Lehrwerklektion ,,Humor und Alltag® aus dem DaF- Lehrwerk

,Delfin 2, versuche ich die wesentlichen Ergebnisse auszuwerten.

Das erste Kriterium zur Arbeitsanweisung ,,Sind die Ubungen eindeutig® wurde teil-
weise respektiert. Die Ubungen sind in der ganzen Lektion nicht eindeutig, iiberdies
unterscheiden sie sich je nach Thema und Bildern von einer Aufgabe zur anderen. Das
kann positiv sein, damit die Lerner in der Lage sein konnen, alle Fragen trotz unter-
schiedlicher Themen zu beantworten. Ein anderer positiver Aspekt in diesem Krite-

rium ist die Einsprachigkeit der Ubungen, die in deutscher Sprache formuliert sind.

Was das zweite Kriterium iiber die Fertigkeiten anbelangt, kann ich behaupten, dass
die vier Fertigkeiten in dieser Lektion beriicksichtigt sind, aber nicht Schritt fiir
Schritt und in ausgewogenem Verhéltnis geiibt. Die Lektion fangt mit dem Lesen an,
anstatt mit dem Horen anzufangen. Damit der Lerner lesen oder sprechen kann, soll er

zuerst horen.

Beziiglich des dritten Kriteriums kann festgestellt werden, dass diese Lektion nur ei-
nen relativ kleinen Beitrag zum schrittweisen Verstehen geleistet hat. Aus dem Grund,
dass die verschiedenen Ubungstypen und der systematische Aufbau der Ubungen, die

eine grofle Rolle beim Lernerfolg spielen, nicht angebracht beriicksichtigt wurden.

Das vierte Kriterium hinsichtlich der Ubungsformen wurde in dieser Lektion teilweise
respektiert. Obwohl sich die Themen der Ubungen unterscheiden, bleiben ihre Aufga-
ben immer dieselben. Es wiire in dieser Hinsicht besser gewesen, wenn mehr Ubungen
zur Forderung der freien AuBerung vorgeschlagen worden wiiren.

Was die altergerechten Spieliibungen angeht, so kann ich behaupten, dass diesem Kiri-
terium in der Lektion weitgehend Rechnung getragen wurde, denn alle Themen und

Ubungen entsprechen dem Alter der Lernenden, die mit diesem Lehrwerk arbeiten
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1, so gibt es in dieser Lektion weder Partneriibun-

marbeit geeignet sind. Damit steht die Forderung der

Zusammenarbeit der Lerner offenkundig nicht im Vordergrund.

Zum fiinften Kriterium zur Differenzierung kann gesagt werden, dass sich trotz der
Fiille an Themen und Ubungen die meisten Aufgaben wiederholen und die Losungen
dazu bereits vorgegeben sind. So kann die Arbeit an den Ubungen den Lernern einer-
seits behilflich sein, andererseits kann das auch zu einer gewissen Monotonie im Un-

terricht fuhren.

Das sechste Kriterium iiber die Wiederholung wurde meiner Ansicht nach in dieser
Lektion weitgehend beriicksichtigt. Die meisten Aufgaben wiederholen sich mehrmals,
so dass der Lerner sich die meisten Inhalte gut einprdgen und die Aufgaben einfach

gelost werden.

Zum siebten Kriterium hinsichtlich der sprachlichen und thematischen Beziehung zwi-
schen Textteil, Grammatik und Ubungsteil ist festzustellen, dass dieses Kriterium in
dieser Lektion zu einem hohen MaRe erfiillt wurde. Jedes Thema behandelt bestimmte
Grammatikinhalte (Personal Pronomen, Perfekt, Plusquamperfekt) und darauf bezie-

hende Ubungen.

2.3 Analyse und Auswertung des Lehrwerks ,,Optimal A1%

Das DaF- Lehrwerk ,,Optimal A1* hilft den Lernenden beim Erwerb der deutschen
Sprache. Es entspricht der Niveaustufe Al im Referenzrahmen des Europarats und
besteht aus 11 Lektionen, die verschiedene Bereiche des Lebens darstellen. Diese Lek-

tionen sind folgendermallen angeordnet:

Lektion 01 ,,Menschen- Sprachen- Lander*,
Lektion 02 ,,Eine fremde Sprache®,

Lektion 03 ,,Musik®,

Lektion 04 ,, Tagesablauf- Arbeit- Freizeit®,
Lektion 05 , Essen- Trinken- Einkaufen®,
Lektion 06 ,,Sprachen lernen®,

Lektion 07 ,,Reisen®,

Lektion 08 ,,Wohnen*,
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Lektion 11 , Kleidung®.

2.3.1 Analyse des Lehrwerks ,,Optimal A1

Gleich wie es mit dem DaF-Lehrwerk ,,Delfin 2° war, versuche ich auch eine Lektion
aus dem Lehrwerk ,,Optimal A1 der Analyse zu unterwerfen. Gegenstand der nach-
stehenden Analyse ist die erste Lektion (von Seite 6 bis Seitel3), die den Titel tragt:

,2Menschen — Sprachen — Lander*.

Erstes Kriterium

Sind die Ubungen eindeutig?

In der gesamten Lektion geht es durchgehend um denselben Gegenstand, ndmlich um
personliche Informationen. Die Bilder und die geographische Karten auf S. 6 und 7
dokumentieren Namen, Herkunft, Wohnort und Sprachen und dienen grundsétzlich als
Einstieg ins Thema. Der Text ,,Adresse, Telefonnummer* und die Dialoge 1 und 2 auf
S.8. versuchen zwei wichtige Sprechintentionen zu versprachlichen, und zwar Begrii-
Jfsen und Vorstellen. Diese zwei Sprechintentionen stellen den Kern des Hauptthemas

dar.

Die Phonetik wird auch mitberiicksichtigt, denn die Lektion behandelt systematisch
Ausspracheschwierigkeiten, z.B. Akzentsetzung, Pause und Sprechmelodie. Dabei
wird auf den bereits behandelten Wortschatz des Themas zuriickgegriffen (S.11). Auf
S.6 sind BegriiBungsformeln in verschiedenen Dialekten aber auf Deutsch gelibt, auf
S.12 aber ist die 19. Ubung b auf Englisch geschrieben und die Lerner haben die Auf-
gabe, sie in ihre Muttersprache zu iibersetzen. Alle anderen Ubungen dieser Lektion
sind auf Deutsch formuliert.

Beziiglich der in der Lektion verwendeten Anredeform angesprochen, so werden die
Lernenden mit ,,Sie angesprochen, z.B. auf S.6 ,,Horen Sie und notieren Sie.“ ,,Lesen

Sie*, auf S.7 ,,Fragen Sie. Machen Sie®, auf S.8 ,,Stellen Sie...vor®, auf S.10 ,,Sprechen
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d auf S.13 ,,Ergidnzen Sie®.

Zweites Kriterium

Werden alle vier Fertigkeiten in ausgewogenem Verhdltnis geiibt?

In dieser Lektion findet die Fertigkeit Horen ihren Platz. Zur Entwicklung des verste-
henden Horens sollen sich die Lerner den Text mehrmals anhoren. Dabei machen sie
sich Notizen, mit deren Hilfe sie dann die Horverstindnisfragen beantworten koénnen.
Der Fertigkeit Lesen kommt auch eine besondere Bedeutung zu. Dafiir sollen die Ler-
ner den bereits gehorten Text verstehend lesen, z.B. auf Seiten 6, 9, 10, 11, 12 und 13.
Dann konnen sie Fragen stellen und beantworten, sich und andere vorstellen auch
Interviews machen. Sie fangen mit dem Lesen an (Ubung 19-A15 auf S.11), dann
sprechen sie nach (Ubung 15 auf S.10) und diskutieren mit dem Partner (Ubung 19-
A16 auf S.11) usw. Auch ihre Schreibfertigkeit (S.12 in der Ubung 19 b) kénnen die
Lerner verbessern, nachdem sie die drei schon genanten Hor-, Lese- und Sprechfertig-

keiten geiibt haben.

Drittes Kriterium

Erméglichen die Ubungen eine schrittweise Einiibung nach dem Muster?

Diese Lektion beginnt mit einer Horiibung (Ubung 1-2 auf S.6), dann sind die Lerner
in der dritten Ubung auf derselben Seite (6) aufgefordert, noch einmal zuzuhdren, dann
zu lesen. Somit ist die erste Etappe des systematischen Aufbaus, d.h. Verstehen (H6-
ren, Lesen) respektiert. Nach dem griindlichen Textverstdndnis kdnnen sich die Lernen
dazu #uBern. Sie fangen mit dem Nachsprechen an, d.h. mit der Reproduktion (Ubun-
gen 9 und 10 S.8). Sie machen ein Interview nach.

Auf S.11 in der 19.Ubung A12 notieren sich die Lerner die Reihenfolge und sprechen
nach (S. 11). Die Aufgabe 26 auf S.13 ,,Ergidnzen Sie* kdnnte jedoch am Ende als freie

AuBerung (miindlich auch schriftlich) betrachtet werden.
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Die Horlibungen sind meistens in Form von Dialogen a zwei Personen dargestellt, z.B.
die Ubung 6 auf S.7 und die Ubung 10 auf S.8. Auch beim Training der Aussprache
und der Grammatik (auf S.11 in der Ubung A16 und in der Ubung 20 auf S 12). Krea-
tive Ubungen und altergerechte Spieliibungen sind in der Lektion nicht reprisentativ,
bspw. die Personen auf S.6 sind zwischen 16 und 19 Jahren, auf S.7 nehmen altere
Personen ihren Platz. In den Dialogen auf S.8 suchen Personen aus verschiedenen
Landern Kontakte miteinander aufzunehmen. Sie sind Erwachsene und ihr Alter ent-
spricht nicht dem Alter der Lernenden, die mit diesem Lehrwerk arbeiten. Auf S.9
und S.12 zeigen die dargestellten Bilder verschiedene Personen (Frauen und Ménner)
aus verschiedenen Nationalitdten und im verschiedenen Alter mit den Lernenden.

Betreffs der Sozialformen in dieser Lektion beschrinkt sich die Zusammenarbeit der
Lerner nur auf Partnerarbeit. Sie ist wegen der hohen Anzahl der Dual-Dialoge die
vorwiegende Sozialform. Die Einzel- und Gruppenarbeit (sowohl Klein- als auch
GroBgruppenarbeit) ist beinahe fehlend. Die Ubungen in dieser Lektion fordern nicht
die selbststindige Arbeit und das selbststindige Lernen der Lerner, denn die Lerner

sind lediglich auf Zuhdren und Nachsprechen eingeschrinkt.

Fiinftes Kriterium
Gibt es geniigend und verschiedenartige Ubungen, um die Differenzierung innerhalb

heterogener Gruppe zu ermoglichen?

Diese Lektion besteht aus verschiedenartigen Aufgaben, die dem didaktischen Prinzip
,vom Einfachen zum Schwierigen verpflichtet sind. Die Fragen sind so zugénglich,
dass sie alle Lerner beantworten konnen, z.B. ,,Horen und notieren Sie*, ,,Lesen Sie*
(S.6). Die Aufgaben ,,Fragen Sie im Kurs, machen Sie Portrits“ auf S.7, ,, Machen Sie
ein Interview* auf S.8, ,,Spielen Sie* auf S.10, ,,Vergleichen Sie* auf S.12 und ,,Er-
ganzen Sie* auf S.13 sind verhdltnisméBig anspruchsvoll und gelten — so im Sinne der
Differenzierungsarbeit und der Vorbeugung der Monotonie — fiir die Lerner, die ein

hoheres Sprachniveau aufweisen.
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rmolung, um das Lernen leichter zu machen?

Die meisten Ubungen dieser Lektion wiederholen sich mehrmals, z.B. die Horiibungen
befinden sich auf S.6 zwei mal, auf S.7, 8 ,9 und 10, um den gehdrten Text mehr zu
verstehen und die deutsche Aussprache zu verbessern, die Sprechsituationen wie die
Dialoge wiederholen sich auch und tragen zur Realisierung der Ziele des Themas

,Menschen, Sprachen und Lénder* bei.

Siebtes Kriterium
Gibt es einen sprachlichen- und thematischen Zusammenhang zwischen Textteil,

Grammatik und Ubungsteil?

Alle Texte dieser Lektion beschreiben dasselbe Thema ,,Menschen, Sprachen und
Lander* trotz ihrer unterschiedlichen Titel, z.B. der Text ,,Name, Herkunft, Wohnort
und Sprache* auf S.6 behandelt die Thematik ,,Namen, Herkunft, Wohnort und Spra-
che(n) einer Person; der zweite Text ,,Adresse, Telefonnummer* auf S.8 interessiert
sich fiir ,,personliche Adressen und Telefonnummern anderer Person®. ,,Informationen
suchen und ordnen* ist der dritte Titel auf S.9. Dieser greift zuriick auf die Thematik
(Intentionen, Lexik- und Grammatikstoff) der vorangegangenen Texte. Die Lektionsii-
bungen lassen sich nicht von ihren Texten abtrennen, da ja sie unter demselben Titel
eingestuft sind (Ubung 3b auf S.6). Die Lerner sollen sich den Text anhéren, ihn ver-
stehend lesen (Ubung A4 auf S.8) und auf die Fragen antworten: ,,Wie heiBen die Per-
sonen? Woher kommen sie?*

In der 14.Ubung sollen die Lerner nach der Lektiire des Textes eine Tabelle ausfiillen.
Dabei konnen sie auch Kontinente, Linder und Sprachen wie in der Ubung 17 durch

ein Spiel beschreiben.

Die Grammatik ist auch ein fester Bestandteil jeder Lektion. Sie beschiftigt sich mit
dem Satz, der aus Subjekt, Verben, Prapositionen und W. Fragen besteht. Das Subjekt
der Sitze dieser Lektion ist die Person, die sich vorstellt, ihre Verben sind z.B. heillen,

kommen, wohnen, liegen, sprechen usw. Die Préipositionen z.B. aus, in und die W.


http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22

»C

Your complimentary
use period has ended. 71

Thank you for using
O m p I ete PDF Complete.

Click Here to upg den Zielen des Themas und dienen grundsitzlich

Unlimited Pages

n und thematischen Anspriiche.

2.3.2 Ergebnisse und Auswertung

Nach der Analyse der ersten Lektion ,,Menschen, Sprachen, Liander* aus dem DaF-

Lehrwerk ,,Optimal A1 werden die Ergebnisse nachstehend ausgewertet.

Dem ersten Kriterium, das Anspruch auf Eindeutigkeit der Arbeitsweisungen erhebt,
wurde weitgehend Rechnung getragen. Alle Ubungsfragen werden auf Deutsch und
auf eine eindeutige Weise formuliert, so dass die Ubung ohne Hilfe eines Dritten ge-

16st werden konnen.

Was das zweite Kriterium anbetrifft, so kann festgestellt werden, dass alle vier sprach-
kommunikativen Fertigkeiten, ndmlich Horen, Lesen, Sprechen und Schreiben in rela-
tiv ausgewogenem Verhiltnis zueinander stehen. Diese simultane gleichberechtigte
Behandlung der vier Fertigkeiten steht in vollem Einklang mit den Anspriichen des
Gemeinsamen Europdischen Referenzrahmens fiir Fremdsprachen, dem das Lehrwerk

,Optimal A1 verpflichtet ist.

In Bezug auf das dritte Kriterium zum systematischen Aufbau kommt deutlich zum
Vorschein, dass die Aufgaben dieser Lektion nach einem vorgegebenen Schema
durchstrukturiert und vermittelt sind. Die Lerner sind meistens aufgefordert Texte oder
Dialoge zuzuhoren, dann nachzusprechen bzw. nachzumachen entweder miindlich
(Lesen Sie) oder schriftlich (Schreiben Sie). Uber die Schaffung einer gewissen Mono-
tonie beim Uben hinaus kann dieser gleichférmige Schemaverlauf nicht zum erfolgrei-
chen Erwerb der deutschen Sprache fiihren, denn die Lerner konzentrieren sich nur auf
die Rezeption und Reproduktion. Die Phase der Produktion und der freien AuBerung

wird hier nicht berticksichtigt.

Als viertes Kriterium finden die Ubungsformen in dieser Lektion keine Beriicksichti-
gung. Die Ubungen sind nicht variiert und in der Hauptsache nur auf Texte — und Dia-

loge- Horen. Des Weiteren werden keine altergerechten Spieliibungen vorgeschlagen;
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e Texte und Dialoge anbieten kann, weil die Ge-
sellschaft auch aus verschiedenartigen Personen und -alterskategorien besteht, sollte
mindestens an ein bedeutetes altergerechtes Ubungsangebot gedacht werden. So wiirde
das Interesse der Jugendlichen fiir die Themen und Ubungen aus motivationalen
Griinden immer grofBer, weil sie sie direkt ansprechen und ihren Erwartungen entge-

genkommen.

Zur Zusammenarbeit (Gruppenarbeit) der Lerner fordern die Ubungen diese Sozial-
form teilweise, denn die hiufigste Ubungsform ist das Dialogisieren, wobei die Lerner
d.h. zu zweit iiben sollen. Aber die vorfertigen Dialoge, die eher zum Nachsprechen
und Reproduzieren konzipiert sind, bringen den Lernern Nichts Neues bei und leisten

damit keinen Beitrag zur Forderung ihrer Sprechkompetenz.

Was die Differenzierung anbelangt, so gehe ich von der Annahme aus, dass dieses Kri-
terium in dieser Lektion im Allgemeinen beriicksichtigt wurde, denn die Aufgaben
unterscheiden sich — vom Sprachniveau und Schwierigkeitsgrad her - von einer
Ubung zur anderen. Damit ein differenziertes herangehen an die Arbeit garantiert,
denn es gibt spezifische Ubungen fiir leistungsschwichere und andere fiir leistungs-

starkere Lerner.

Zum sechsten Kriterium beziiglich der systematischen Wiederholung ist festzustellen,
dass diesem Aspekt einen bedingterweise gebilihrenden Platz zukommt, denn die Auf-
gaben wiederholen sich zwar mehrmals, aber jedes Mal mit etwas Neuen, d.h. der ge-
lernte Stoff wird mit dem Reiz des Neuen verbunden, so dass Wiederholung nicht mit

Monotonie gleichgestellt wird.

Dem siebten Kriterium wurde in dieser Lektion weitgehend entsprochen, denn es be-
steht ein substantieller sprachlicher und thematischer Zusammenhang zwischen Text-
teil, Grammatik und Ubungsteil. Alle drei Teile sprechen iiber die Thematik ,,personli-
chen Informationen* und tragen miteinander in voller Harmonie zur Realisierung der

Lernziele der Lektion bei. Diese Lektion besteht aus mehreren Texten, Dialogen und
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die Ubungen greifen auf schon behandelte Lexik

der Thematik zuriick. Dadurch kann der Lerneffekt nur groBer werden.

2.4 Analyse und Auswertung des DaF-Lehrwerks ,,Wir 2¢

Das DaF-Lehrwerk ,,Wir 2 entspricht der Niveaustufe ,,A2* des Gemeinsamen Euro-

pdischen Referenzrahmens, der im Zusammenhang mit den Kann-Beschreibungen fol-

gende Anspriiche stellt:
,Kann Sitze und hdufig gebrauchte Ausdriicke verstehen, die mit Bereichen von
ganz unmittelbarer Bedeutung zusammenhéngen (z.B. Informationen zur Person
und zur Familie, Einkaufen, Arbeit, ndhere Umgebung).

- Kann sich in einfachen, routineméBigen Situationen versténdigen, in denen es um
einen einfachen und direkten Austausch von Informationen iiber vertraute und ge-
laufige Dinge geht.

- Kann mit einfachen Mitteln die eigene Herkunft und Ausbildung, die direkte Um-
gebung und Dinge im Zusammenhang mit unmittelbaren Bediirfnissen beschrei-
ben.*

Das Lehrwerk wendet sich wesentlich an junge Lerner. Es bietet eine Fiille von Infor-

mationen an, die zwischen drei Modulen ,,4, 5 und 6 aufgeteilt sind. Jedes Modul be-

steht aus je drei Lektionen, die im Sinne der gerade erwéhnten Kann-Beschreibungen
verschiedene Bereiche des menschlichen Lebens behandeln. Sie sind folgendermallen

angeordnet:

Modul 04: ,, Freizeitaktivititen*

Lektion 01 , Kannst du online skaten?,
Lektion 02 ,,Wohin fahrst du in Urlaub?*,
Lektion 03 ,,Alles Gute zum Geburtstag!“

Modul 05: ,,Krank, gesund, ungesund

Lektion 01 ,,Mir tut der Kopf weh®,
Lektion 02 ,,.Gesund leben®,
Lektion 03 ,,Tita hat sich weh getan*
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Lektion 02 ,,Hast du Lust, ins Kino zu gehen?*,
Lektion 03 ,,Ordnung muss sein!*.

Das DaF-Lehrwerk ,,Wir 2* entspricht der Niveaustufe ,,A2“ des Gemeinsamen Euro-
pdischen Referenzrahmens, der im Zusammenhang mit den Kann-Beschreibungen fol-
gende Anspriiche stellt:
,Kann Sétze und hdufig gebrauchte Ausdriicke verstehen, die mit Bereichen von
ganz unmittelbarer Bedeutung zusammenhéngen (z.B. Informationen zur Person
und zur Familie, Einkaufen, Arbeit, ndhere Umgebung).

- Kann sich in einfachen, routineméBigen Situationen versténdigen, in denen es um
einen einfachen und direkten Austausch von Informationen iiber vertraute und ge-
laufige Dinge geht.

- Kann mit einfachen Mitteln die eigene Herkunft und Ausbildung, die direkte Um-
gebung und Dinge im Zusammenhang mit unmittelbaren Bediirfnissen beschrei-
ben.*

Das Lehrwerk wendet sich wesentlich an junge Lerner. Es bietet eine Fiille von Infor-

mationen an, die zwischen drei Modulen ,,4, 5 und 6* aufgeteilt sind. Jedes Modul be-

steht aus je drei Lektionen, die im Sinne der gerade erwéhnten Kann-Beschreibungen
verschiedene Bereiche des menschlichen Lebens behandeln. Sie sind folgendermallen

angeordnet:

Modul 04: ,, Freizeitaktivititen*

Lektion 01 , Kannst du online skaten?,
Lektion 02 ,,Wohin fahrst du in Urlaub?*,
Lektion 03 ,,Alles Gute zum Geburtstag!“

Modul 05: ,,Krank, gesund, ungesund

Lektion 01 ,,Mir tut der Kopf weh®,
Lektion 02 ,,.Gesund leben®,
Lektion 03 ,,Tita hat sich weh getan*
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S — L7
Lektion 02 ,,Hast du Lust, ins Kino zu gehen?*,
Lektion 03 ,,Ordnung muss sein!*.

2.4.1 Analyse des DaF-Lehrwerks ,,Wir 2¢
Gegenstand der nachstehenden Analyse ist die Lektion Nummer 1 aus dem fiinften

Modul (von Seite 54 bis Seite60), die den Titel trdgt: ,,Mir tut der Kopf weh*.

Erstes Kriterium

Sind die Ubungen eindeutig?

Alle Ubungen dieser Lektion beziehen sich direkt auf die Lektion, deren Thematik
sich um ,,Korper und Krankheit* kreist. Das erste Bild (S.54), auf dem ein menschli-
cher Korper gezeigt wird, dient sichtbar der Vorentlastung der Lektionslexik und desg-
leichen als motivationsférdernder Einstieg ins Thema. Die Lerner sehen sich das Bild
an und horen parallel ein Gesprach zu, dann haben sie die Aufgabe, nachzusprechen.
Die zweite Ubung besteht aus verschiedenen Bildern iiber die Korperteile, wobei die
Lerner diese Teile benennen sollen und sie ins Heft schreiben. Alle Hor- und Lese-
iibungen beziehen sich auf das genannte Thema ,,Korper und Krankheit®, z.B. Ubun-
gen 5 und 6 auf S.55. In der Ubung 9 auf S.56 sollen die Lerner die verschiedenen
Krankheiten erkennen. Fiir jede Krankheit gibt es ein bestimmtes passendes Medika-
ment, das steht in der Ubung 4 auf S. 57. Dabei sind die Lerner beauftragt, jede
Krankheit mit zu ihr passendem Medikament zu verbinden. In der Ubung 17 auf S. 59
geht es um Krankenbriefe und Doktorantworten. Die Lerner sollen die Briefe zuerst
lesen und verstehen, damit sie mit den richtigen Antworten des Doktors verbinden. Die
Ubung 18 enthilt eine dreispaltige Tabelle mit dem Namen des Patienten, seinem Ge-
sundheitsproblem und dem Rat des Doktors. Nachdem die Lerner die Ubung verstan-
den und auf die beziiglichen Fragen geantwortet haben, konnen sie diese Tabelle auch

richtig ausfiillen. Alle Ubungen dieser Lektion sind in deutscher Sprache formuliert.

Die Art und Weise, wie die Lerner angesprochen werden, ist von einer Ubung zur an-

deren unterschiedlich. Die Lerner werden mit ,,du* angesprochen (Ubung 1 auf S. 54)
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bung , Mal eine Tabelle®, die 5.Ubung , Lies und
erginze®, auf S.56 die 9.Ubung ,,Erkennst du, die 12.Ubung ,,Bilde Sitze*, auf S.58
die 16.Ubung , Kopier die Karten, schneide, misch, bau Sitze*, die 18.Ubung auf S.59
,Verstehst du?* und 19.Ubung ,,Was sagst du?“. Manchmal sind sie mit ,,ihr* angesp-
rochen (3. Ubung auf S.55) ,,Fragt und antwortet®, (8. Ubung auf S.56) ,,Spielt, zeigt*
die 11.Ubung ,,Ubt zu Zweit“ und manchmal gibt es Anrede wie die 14.Ubung auf
S.57 ,,Welches Medikament passt...?* und die 20.Ubung auf S.60 ,,En Wort passt
nicht...”, d.h. die Lerner werden weder mit ,,du“ noch mit ,,Sie* noch mit ,,ihr* an-

gesprochen.

Zweites Kriterium

Werden alle vier Fertigkeiten in ausgewogenem Verhdltnis geiibt?

Diese Lektion fangt mit einem Training der Fertigkeit Horen an. Das Bild auf der Sei-
te ,,54% zeigt einen menschlichen Korper. Die Teile dieses Korpers sind nummeriert
und genannt. Die Lerner sollen jedes Teil richtig benennen, nachdem sie sich den da-
zu gehorenden Text mehrmals angehort haben. Nachsprechiibungen kommen hinzu.
Das Lesen kommt auch nicht zu kurz. Durch die Ubung 6 auf S.55 haben die Lerner
einen Minidialog zu lesen und zu erginzen, nachdem sie ihn in der vorangegangenen
Ubung 5 bereits gehort haben. Die Ubung 8 auf S.56 fordert teilweise das freie Spre-
chen, denn die Lerner sollen Minidialoge selbst fiihren und miteinander spielen. Die
Ubungen 12, 13 und 15 sind Gesprichsiibung, sie fordern die Sprechfihigkeit der Ler-
nenden durch Zusammenarbeit. Das Schreiben, als vierte Fertigkeit, ist ferner in der
Ubung 3 auf S.55 als Wiedergabe der Ubung 1 auf S.54 daran. Die Lerner haben die
gehorten Worter zu schreiben und in der Ubung 4 eine Tabelle in ihren Heften zu
zeichnen. Die passenden Worter sollen in die richtigen Spalten eingetragen werden.
Die erste Schreibiibung ist also eine Reproduktionsiibung; die Lerner sollen die Worter

schriftlich nur wiederholen und die zweite ist eine reproduktiv-produktive Ubung.
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OQTICTICT TUTTZCTT O, mrittweise Einiibung nach dem Muster?

Die Lektion beginnt mit einer Horiibung, damit die Lerner die deutsche Sprache vom
Anfang an richtig verstehen konnen, z.B. die 1.Ubung auf S.54 und die 5.Ubung auf
S.55. Die 6. Ubung ist eine Leseiibung. Die Lerner sollen das Gesprich erginzen und
vorlesen. Die Lerner werden aufgefordert, halbgesteuerte und freie Minidialoge zu
fiihren und Bilder zu beschreiben (11. Ubung auf S. 56, 13.Ubung auf S. 57, 8.Ubung
auf S.56, 9. und 12.Ubung auf S.56). Hinzu kommen gelegentlich in dieser Lektion
vorgegebene Rollen und Situationen vor, z.B. in den Ubungen 5 und 7 auf S.55. Diese
befdhigen die Lehrer, sich sowohl miindlich als auch schriftlich frei zu &u3ern. Exemp-
larisch dafiir gilt die Ubung 14 auf S.57, wo die Lerner jede Krankheit mit ihrem pas-
senden Medikament zu verbinden haben, und die Ubung 16, wo sie Karten ausschnei-
den, mischen und richtige Sitze bauen sollen. Auch in der Ubung 12 sollen sie einen
Brief an einen Doktor schreiben, in dem sie von ihren personellen Gesundheitsproble-

men erzahlen.

Viertes Kriterium

Variieren die Ubungsformen?

Die Tatsache, dass die in dieser Lektion vorkommenden Ubungsformen sich von einer
Ubung zur anderen unterscheiden, bringen eine Art Abwechslung und tragen zur Mo-
tivation der Lerner bei, z.B. ,,Hor zu und sprich nach®, ,Mal eine Tabelle und schreib
die Worter®, ,,Lies und erginze dabei®, ,Fragt und antwortet®, ,,Spielt Minidialoge*,
,Ubt zu Zweit®, ,,Bilde Sitze*, ,,Schneide die Karten aus, misch und bau Sitze* usw.
Diese Fragen gelten sowohl fiir leistungsschwache als auch fiir leistungsstarke Lerner.

Fast alle Ubungen dieser Lektion sind dem Alter der Lerner entsprechend, weil das
Thema selbst altergerecht ist. Es befahigt sie, die Teile des menschlichen Korpers, die
verschiedenen Krankheiten und die dafiir passenden Medikamente kennen zu lernen.
Das kooperative Lernen ist in dieser Lektion teilweise beriicksichtigt. Einige Partner-
iibungen motivieren die Lerner zur Partnerarbeit, z.B. die Ubungen 11 und 13. Die

Minidialoge in den lernspielerischen Ubungen 5, 7, 8 und 15 sind durchaus geeignet
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lach®, ,,Schreib®, ,,Mal eine Tabelle*, ,,Was hast

du..., ,, Erkennst du®, , Bilde Siatze®, ,,.Schneide aus®, ,,Verstehst du...?* usw.
Das autonome Lernen wird in dieser Lektion einigermaflen gefordert durch die Fiih-

rung von freien Minidialogen, das Schreiben von Gesundheitsbriefen etc.

Fiinftes Kriterium
Gibt es geniigend und verschiedenartige Ubungen, um die Differenzierung innerhalb

heterogener Gruppe zu ermoglichen?

Diese Lektion enthilt insgesamt 21 Ubungen, die zwar nach dem Prinzip ,,vom Einfa-
chen zum Schwierigen® aufgebaut sind, aber so geniigend und verschienartig, dass
jedem Lerner moglich wird, die eine oder andere Aufgabe erfolgreich zu l6sen und am
Unterricht teilzunehmen. Als zugénglich fiir alle Lerner gelten die Hor, Les, und -
nachsprechiibungen, weil sie meistens rezeptiv-reproduktiver Art sind. Allerdings
kommen auch einige produktive, anspruchsvollere Ubungen vor, die eher fiir leis-
tungsstarkere Lerner angebracht sind. Hierzu sind z.B. zu erwihnen: freie Dialoge,

Ergéinzungsiibungen (Ubung 14 auf S.57), Tabelle ausfiillen (Ubung 19) etc.

Sechstes Kriterium

Gibt es eine systematische Wiederholung, um das Lernen leichter zu machen?

Um das Lernen leichter zu machen ist eine systematische Wiederholung vorgesehen.
Diese betrifft nicht nur die vier Fertigkeiten, sondern auch die ihrer zugrunde liegen-
den Sprachmittel wie Lexik und Grammatik, und logischerweise auch die Ubungen.
Gemdl dem Prinzip der systematischen Wiederholung und der Konsolidierung des
Gelernten tauchen mehrere Ubungen in verschiedenen Phasen der Lektion wieder auf,
meistens sind es Hor- und Sprechiibungen zum Einschleifender Aussprache, Minidia-
loge in Gruppenarbeit, Erginzungsiibungen zum Einiiben des Wortschatzes und der

Grammatik.
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Grammatik und Ubungsteil?

In jeder Lektion ldsst sich ein Zusammenhang zwischen Sprache, Thematik und
Grammatik deutlich erkennen. Dies kommt aber ganz klar am Ende einiger Seiten zum
Ausdruck, z.B. nach der Ubung 13 auf S.57 ist eine Regel iiber die Artikel, Personal-
pronomen und W-Fragen im Nominativ und Dativ, die in der Ubung schon behandelt
wurden. Nach der Ubung 15 wird der Imperativ betont. Die Lerner spielen Minidialo-
ge nach dem Muster, in denen sie diese Gesprachsform ,,Imperativform* lernen kon-
nen. iiber den Akkusativ und den Dativ, die in den vorangegangenen Ubungen dersel-
ben Seiten schon behandelt wurden. Die Aussprache ist auch ein Teil der Grammatik,
sie ist am Ende der Lektion beriicksichtigt. Die vorletzte Phonetik-Ubung auf S.60
enthdlt Worter zu den langen und kurzen Vokalen, die die Lerner aufmerksam zuzuhd-

ren haben, dann voneinander diskriminieren und moglichst einwandfrei nachsprechen.

2. 4.2 Auswertung des DaF- Lehrwerks ,,Wir 2¢
Nach der Analyse der ersten Lektion ,,Mir tut der Kopf weh* aus dem flinften Modul
des DaF-Lehrwerks ,,Wir 2%, kann man Folgendes festhalten:

Dem ersten Kriterium tiber die Arbeitsanweisungen wurde in der gesamten Lektion
weitgehend gerecht, weil alle Texte und damit die Ubungen dasselbe Thema , Korper

und Krankheit behandeln.

Im Zusammenhang mit dem zweiten Kriterium tiber die vier Fertigkeiten, konnte fest-

gestellt werden, dass die vier Fertigkeiten in ausgewogenem Verhéltnis geilibt wurden.

Beziiglich des dritten Kriteriums, das den systematischen Aufbau der Ubungen betrifft,
habe ich bemerkt, dass die Ubungen dieser Lektion eine schrittweise Einiibung nach
dem Muster ermoglichen. Die Lektion fangt mit dem Horen an, dann folgt das
Nachsprechen oder Lesen Die erste Phase dieses Kriteriums wurde erreicht, d.h. Ver-

stehendes Horen und Lesen.
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er Lektion der freien AuBerung durch Spielen von
halb- oder gesteuerten Mikrodialogen einen geringeren Platz. Bemerkenswert ist aller-
dings die Ubung 12 auf S. 60, in der der Lerner einen Brief an seinen Arzt schreiben
soll, um seine Beschwerden zu beschreiben. An dieser Ubung ist zu beanstanden, dass

diese typisch schulische Schreibvariante im Alltagsleben ungew6hnlich ist.

Zu den Ubungsformen als viertes Kriterium kann die bedeutende Zahl der Ubungen
und Ubungsvarianten nicht bestritten werden. Diese Abwechslung von kreativen und
altergerechten Ubungen steigert wesentlich die Motivation der Lerner am Lernen. Die
Lust am Lernen wird auch grofer dank der Zusammenarbeit. Abgesehen von der
Klein- und GroBgruppenarbeit, werden alle anderen Sozialformen herangezogen

(Dualarbeit, Arbeit im Plenum und Einzelarbeit).

Im Zusammenhang mit der autonomen Arbeit und dem selbstidndigen Lernen des Ler-
ners ist einzuwenden, dass diese Arbeitsform nicht systematisiert ist. Denn auch das
autonome Lernen wird nur durch den Impuls des Lehrers moglich. Eigene Initiativen
der Lerner werden von nicht besonders erwartet, auch wenn die verschiedenen Etap-
pen des Lernens respektiert werden sollen, ndmlich vom rezeptiven Horen und Lesen,

zum reproduktiven und produktiven Sprechen und Schreiben bis zur freien AuBerung.

Was die Differenzierungsarbeit beim Uben als fiinftes Kriterium angeht, kann gesagt
werden, dass die verschiedenartigen Ubungen zur Differenzierung innerhalb der hete-
rogenen Gruppe bei weitem ermoglichen. Sie unterscheiden sich voneinander und sind
dem Prinzip gemil ,,vom Einfachen zum Schwierigen* konstruiert, damit alle Lerner
in der Lage sein konnen, die Fragen zu beantworten. So kdnnen schwache Lerner am

Unterricht teilnehmen und ihre Angste und Hemmungen abbauen.

Die systematische Wiederholung findet auch weitaus in dieser Lektion gebiihrende
Berticksichtigung. Verschienartige sich wiederholende Aufgaben verhelfen zur Festi-

gung des Gelernten.
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then und thematischen Zusammenhangs zwischen

wurde groftenteils Rechnung getragen, denn die

meisten Aufgaben stehen in totalem Einklang mit Texten und Grammatik (Ubung 17).

Zusammenfassung

Durch die Analyse der drei DaF- Lehrwerke ,,Delfin 2%, , Optimal A1* und ,,Wir 2
und des Sprachunterrichts habe ich mich zum Ziel gesetzt zu zeigen, inwiefern die

Sprachlernspiele behandelt und vermittelt werden.

Aus der Analyse von Lehrwerken hat sich ergeben, dass das Sprachlernspiel den Ler-
nern die Moglichkeit gibt, sich im FU zurechtzufinden, denn es motiviert sie sich frei
auszudriicken und hilft ihnen, das schon Gelernte zu behalten. Diese Ergebnisse blei-

ben jedoch immer relativ und konnen nicht verabsolutiert werden.

Die Ergebnisse der DaF- Lehrwerke ,,Delfin 2%, ,,Optimal Al1“und ,,Wir 2* tragen ei-
nerseits zur Bestdtigung meiner ersten Hypothese, die besagt, dass dem Sprachlern-
spiel im DaF- Lehrwerk nicht genug Rechnung getragen ist, weil einige Kriterien zur
Analyse der DaF- Lehrwerke nicht beriicksichtigt sind, wie z.B. das dritte Kriterium
iiber den systematischen Aufbau der Ubungen; ungefihr alle Lektionen, die ich analy-
siert habe, legen keinen Wert auf das schrittweise Verstehen. Sie fordern die Lerner
nur zum Reproduzieren und zum Wiederholen auf und bieten ihnen nicht die Moglich-
keiten, etwas Neues zu bringen. Das fiihrt zur Langweile und begrenzt die Sprechfi-
higkeit der Lerner, deren Lernleistung deswegen beeintrachtigt wird. Das vierte Krite-
rium ist auch nur teilweise respektiert, es ist z.B. im DaF- Lehrwerk ,,Optimal A1 gar
nicht beriicksichtigt. Die Lerner sind beschriinkt auf das Reproduzieren und die Ubun-

gen sind nicht altergerecht.
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Ziel und Begriindung

Gegenstand folgenden dritten Teils der Arbeit ist die Analyse einer Unterrichtssequenz
unter dem Gesichtspunkt Sprachlernspiele mit dem Ziel, die eingangs aufgestellte Hy-
pothese, laut der das Sprachlernspiel im Deutschunterricht bzw. in Texten, Bildern und
anderen optischen Medien nicht ausdriicklich in den vier sprachkommunikativen Fer-
tigkeiten zum Vorschein kommt, zu verifizieren. Um dies zu erreichen, ist eine tiefere
Kenntnis der algerischen regionalspezifischen Rahmenbedingungen notwendig. Des-
halb unternehmen wir eine Einsicht in die algerischen Lehrplanziele- und inhalte und
die Ubungsform Lernspiel in ihrem Wechselverhiltnis zu den produktiven Fertigkeiten
Sprechen und Schreiben. SchlieBlich werden fiir die Uberpriifung der Hypothese die
Analyseergebnisse und Auswertung einer Unterrichtssequenz sowie Analyseinstru-

mente (Kriterien fiir Unterrichtsanalyse und Fragebogen) vorgestellt.

3.1 Zur Unterrichtsanalyse unter dem Aspekt Sprachspiele

3.1.1 Lernziele des Deutschunterrichts

Die Didaktik des FU ist eine verallgemeinernde pddagogische Lehr- und Forschungs-
disziplin, deren Ziel besteht darin, ein rationales und effektives Lehren und Lernen
durch bestimmte Prinzipien, Methoden und Verfahren zu erreichen. Ubungen im All-
gemein und das Sprachlernspiel als Ubungsform sind eines dieser Prinzipien, Metho-
den und Verfahren. Es soll deshalb auch in einer organisationellen Umgebung stattfin-
den und abhéngig von bestimmten didaktischen und methodischen Voraussetzungen
erreicht werden. Bei der Analyse von Lernspielen im Sprachunterricht sollten auch
Kriterien beriicksichtigt werden. Damit wird in diesem Teil der Arbeit versucht zwi-

schen Theorie und Praxis zu verbinden. Aber vor der Analyse von Lernspielen im
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eich zur Lehrwerkslektion Lektion ist der Unter-
richt eine dichte Verflechtung von Feinzielen. Im DU kommt es vor allem darauf an,
erworbenes deutschsprachiges Wissen und Konnen verfiigbar zu halten und systema-
tisch auszubauen. Im Zuge eines kommunikativ-orientierten DU sind die sprachlichen
Ziele untrennbar, denn alle miissen simultan und gleichberechtigt gefordert werden.
Dabei werden die Lerner zur Entwicklung der miindlichen Kompetenz dazu beféhigt,
AuBerungen wie Aufforderungen, Fragen, Bitten, kurze Mitteilungen, Gespriche zum
personlichen Leben sowie zur Verstindigung im Alltag, auch kurze Berichte und Be-
schreibungen tiber die Geschehnisse in Deutschland und in Algerien zu verstehen. Sol-
che AuBerungen sollen inhaltlich einfach und iibersichtlich gegliedert sein, aus stilis-
tisch einfachen Sétzen bestehen, gegebenenfalls auf mehr miteinander verbundene
Themen bezogen sein und neben bekannten Sprachmaterialien auch visuelle Unter-

richtsmaterialien enthalten.

Die Sprechfahigkeit ist auf Grundlage von dialogischen- und monologischen Gespra-
che zu entwickeln. Die Lerner werden befdhigt, kurze Gespriache (Mikrodialoge) zu
fithren. Sie sollen sich tiber ihr personliches Leben dullern, Informationen austauschen
und Eindriicke vermitteln, Meinungen iiber das Leben in Algerien und in Deutschland
in einfacher Form austauschen. Die Gespriche sollten weitere Gespriachstypische
Wendungen enthalten z.B. zum Ausdruck von einladen, ablehnen, sich vorstellen, be-
dauern, zweifeln, gefallen, missfallen usw. Sie sind in der Regel nach Vorbereitung,
auf der Grundlage verbal Impulse oder bildlicher Stiitze voll versténdlich und im We-
sentlichen Normgerecht zu fiihren. Die Lerner sind in der Lage, in einfacher form iiber
erlebte, gehorte oder gelesene Geschehnisse zu berichten, einfach vorgelesene Texte
nachzuerzihlen und iiber kulturelle Ereignisse zu berichten. Sie konnen sich je ein

Lied oder ein Gedicht laut, richtig und ausdrucksvoll aus dem Gedéchtnis vortragen.

Der schriftliche Bereich umfasst die Lesefdhigkeit und die Schreibfahigkeit. Die Ler-
ner sollen sich inhaltlich und sprachlich bekannte und unbekannte Texte laut lesen, die

landeskundlichen Informationen enthalten und vollstindig erfassen, das inhaltlich we-
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nieren und der Art aus dem Leben in Algerien und

Die Lerner sollen in der Lage sein, kurze Aufsétze in Form von kurzen zusammenhén-
genden Darstellungen wie Beschreibungen eines Handlungsablaufes und kurzen ge-
wohnlichen Briefen abzufassen. Dabei werden folgende Einzelziele angestrebt.

- Beherrschung der Rechtschreibung von Einzelwdrtern im Rahmen des aktiven
Wortschatzes.

- Beherrschung der orthographischen Regeln, die durch die Grammatik vorgegeben
sind.

- Beherrschung eines aktiven Vokabulars der schriftlichen Darstellung, das im We-
sentlichen tiibereinstimmend mit dem aktiven Sprachvokabular zu bestimmten
Themen sein kann.

3.1.2 Kiriterien zur Analyse eines Unterrichts unter dem Aspekt Sprachspiele

Im nachfolgenden Kapitel widme ich mich der Analyse des Sprachunterrichts unter
besonderer Beriicksichtigung der spielerischen Ubungstypen. Gleich wie bei der Ana-
lyse von Lehrwerken bedarf auch die Analyse einer Unterrichtssequenz bestimmter

Kriterien.

Erstes Kriterium

Entsprechen diese spielerischen Ubungstypen dem Niveau der Lerner?

Zweites Kriterium
Konnen die Lerner ihre sprachlichen sowie ihre wissenschaftlichen Kenntnisse bei

diesen spielerischen Ubungstypen zum Ausdruck bringen?

Drittes Kriterium

Bringen die spielerischen Ubungstypen eine gewisse Motivation fiir die Lerner?

Viertes Kriterium
Sind die zur Verfiigung gestellten spielerischen Ubungstypen eine Art von Hilfe fiir

den Lernprozess der Lerner, um eine Fremdsprache zu erlernen?
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unkte wihrend dieser spielerischen Ubungstypen

behandelt?

Sechstes Kriterium
Helfen diese spielerischen Ubungstypen den Lernern, um ihre Sprechfihigkeit zu ent-

wickeln?

3.1.3 Ergebnisse des Unterrichts

In den aktuell geltenden algerischen Hochschullehrplinen fiir Fremdsprachen® (s. An-
hang, Anlage 4) und besonders im Rahmen des Moduls ,,Oral* werden keine Details
iiber die Lernaktivititen gegeben. Der dem Lehrenden zustehende didaktische Spiel-
raum ist so breit, dass ihm fast alle Initiativen iliberlassen sind. Fiir die Auswahl und
Anordnung sowie fiir die Vermittlung der Lerninhalte und die dazu passenden Aktivi-
taten ist er souverdn. Da aber die Sprachlernspiele augenmerklich nicht zu den Priori-
taten der Lehrer gehoren, fiel es mir bei Anlass der Unterrichtsbeobachtungen schwer,
meine Analyse durchfiihren. Daher haben die beiden Lehrer, bei denen ich hospitiert
habe, meinen Wiinschen nach einige Lernspiele in ihrem Unterricht eingeplant.

Aus der Analyse der Unterrichtssequenz unter den bereits unter 3.1.3 erwihnten Krite-

rien hat sich Folgendes ergeben:

Erstes Kriterium

Entsprechen die spielerischen Ubungstypen dem Niveau der Lerner?

Die Sprachlernspiele, an denen ich teilgenommen habe, waren mit den Lernern des
ersten Studienjahres im Modul ,,Oral“. Beide Lehrer versuchten einfache Themen zu
behandeln. Der erste Lehrer schlidgt seinen Studenten zuerst das Thema ,,Hochzeit in
Algerien* vor. Zu Anfang der Unterrichtsstunde ldsst er die Studenten ihre Meinung

dariiber im Plenum duBlern. Dabei korrigiert er ihre Sprachfehler und muntert sie zur

@9 Programmes de licence en langues étrangéres, Alger 1997.
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beim Einiiben der deutschen Aussprache.

Der zweite Lehrer behandelte zuerst das Thema ,,Massenmedien® und versuchte es auf
Deutsch zu erkldren. Als Internationalismus ist dieses Wort auch in Franzosisch und
Englisch bekannt. Dann versuchte der Lehrer ein,,Buchstabenspiel. So konnten die

Studenten einige deutsche Worter und Sétze spielend lernen.

Zweites Kriterium
Konnen die Lerner ihre sprachlichen sowie ihre wissenschaftlichen Kenntnisse bei

diesen spielerischen Ubungstypen zum Ausdruck bringen?

Beide Lehrer behandelten Themen, die Sie selber aus dem Programm ausgewéhlt hat-
ten und forderten die Lerner auf, dariiber zu diskutieren. Der erste Lehrer sprach {iber
,»die Hochzeit in Algerien®, die Lerner konnten individuell, zu zweit und auch in einer
Kleingruppe arbeiten. So konnten die Lerner bei der Besprechung des Themas zwi-
schen den Traditionen unterschiedlicher Stidte in Algerien unterscheiden. Dabei ver-

wendeten sie ihre sprachlichen und wissenschaftlichen Kenntnisse.

Der zweite Lehrer behandelte ein anderes Thema; er sprach iiber die Massenmedien
und begann mit dem Medium ,,Zeitung*. Durch wiederholte Fragestellungen wollte er
zu einer Definition des Wortes und zu dessen Vor- und Nachteile kommen. Die Lerner
konnten einige Sétze bilden. Dabei sorgte der Lehrer mal selber fiir die Korrektur der

Aussprache, mal lie er die Studenten ihre Fehler einander berichtigen.

Drittes Kriterium

Bringen die spielerischen Ubungstypen eine gewisse Motivation fiir die Lerner?

Der erste Lehrer interessierte sich in der zweiten Halfte der Unterrichtsstunde fiir die
Phonetik, d.h. fiir die Aussprache der Lerner und sah einen: ,,Zungenbrecher* vor. Der
Lehrer versuchte zuerst das Wort ,,Zungenbrecher durch Gesten, Mimik und Beispie-

le zu erkldren, dann las er einige Sitze erklarend und wiederholte sie ganz schnell.
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schneller vorzulesen. Alle Lerner haben gelesen,

ssprachefehler und verlangte von ihnen gegenseiti-
ges Korrigieren. Dieses Spiel trug zu einer lockeren Arbeitsatmosphire in der Klasse,

denn die Lerner hatten Spaf3 beim Lernen und jeder versuchte, der Beste zu werden.

Der zweite Lehrer schlug ein Buchstabenspiel vor. Er zeichnete eine liickenhafte Ta-
belle an die Tafel. Die Lerner sollten die Liicken mit korrekten und vollstdndigen Wor-
tern ausfiillen. Dieses motivierende Spiel wurde von den Lernern als Wettbewerb er-

lebt, denn sie eilten sich fiir die richtige und schnellste Antwort.

Viertes Kriterium
Sind die zur Verfiigung gestellten spielerischen Ubungstypen eine Art von Hilfe fiir den

Lernprozess der Lerner, um eine Fremdsprache zu erlernen?

Beide Spiele, die die beiden Lehrer eingesetzt haben, hatten die Lerner die Moglich-
keit, die fremde mit der Muttersprache zu vergleichen. Das zweite Thema, z.B. ,,Zun-
genbrecher* beim ersten Lehrer half den Lernern, einige Aspekte der deutschen Kultur
kennen zu lernen und dabei den deutschen Wortschatz zu lernen.

Bei der Bearbeitung des Themas Massenmedien befdhigte der zweite Lehrer seine
Studenten, die Rolle der verschiedenen Informationsmittel im Allgemein zu kennen
und die bekanntesten deutschen und algerischen Informationsmittel auf kontrastive

Weise kennen zu lernen.

Fiinftes Kriterium
Werden die grammatischen Schwerpunkte wihrend dieser spielerischen Ubungstypen

behandelt?

Beiden Unterrichtsstunden, an denen ich teilnahm, lag Grammatikerwerb und Phone-
tik zugrunde. Der erste Unterricht, z.B. liber Zungenbrecher interessierte sich beson-

ders fiir die Rechtschreibung, ihre Bedeutung und auch fiir die Aussprache. Die Lerner
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Der zweite Lehrer erwartete von seinen Lernern eine Diskussion tiber Massenmedien,

d.h. die Bildung von grammatisch korrekten Sétzen.

Sechstes Kriterium
Helfen diese spielerischen Ubungstypen den Lernern, um ihre Sprechfihigkeit zu ent-

wickeln?

Das Thema ,,Zungenbrecher®, das der erste Lehrer behandelt hat, trigt zur Entwick-
lung der Sprechfertigkeit. Der Lehrer begann beginnt mit dem Vorlesen einiger Sétze
und verlangte von den Lernern, die Sitze zu wiederholen. Nach einer Worterschlie-
Bungsphase sollten die Lerner die Sédtze mit richtiger Aussprache und Intonation in
angemessenem Tempo vorlesen. Der Lehrer korrigierte dabei die Aussprachefehler
und forderte zum Zusammenarbeiten und gegenseitiger Korrektur auf. Danach beka-
men die Lerner Zungenbrecher, die auf Deutsch ausgesprochen werden sollten. Ab-
schlieBend sollten die Lerner als Festigungsiibung das Gesagte schriftlich fixieren.

Damit wiren die vier Fertigkeiten in ausgewogenem Verhéltnis geilibt worden.

Der zweite Lehrer versuchte auch die vier Fertigkeiten zu férdern. Um dies zu errei-
chen, regte er die Studenten zu einer Diskussion {iber das Thema Zeifung an. So konn-
te jeder Satz als Diskussionsanstof3 unter ihnen dienen. SchlieBlich sollten die Diskus-

sionsergebnisse in geraffter Form ins Heft geschrieben werden.

3.1.4 Auswertung der Unterrichtsanalyse

In Bezug auf das erste Kriterium iiber die Entsprechung der spielerischen Ubungen mit
dem Niveau der Lerner, kann davon ausgegangen, dass es vornehmlich respektiert
wurde. Die motivierte Teilnahme der Lerner, die sich an jedes Thema anschlieBenden
Diskussionen und das Losen der meisten gestellten Aufgaben zeigten, dass die Ubun-

gen jedem Lernenden zugénglich waren.
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OTIITE T T ng nehmen und sich mit jedem Spiel konstruktiv
auseinandersetzen und dabei auch ihre sprachlichen sowie wissenschaftlichen Kenn-

tnisse zum Ausdruck bringen.

Beziiglich der Motivation als drittes Kriterium, lie8 sich bei allen Lernenden eine du-
Berst groe Freude am Lernen spiiren. Das Spiel brachte unbestritten {iber eine lockere
Arbeitsatmosphdre und Lernlust hinaus eine lernforderliche Konkurrenz, da alle woll-

ten am schnellsten ihre richtigen Antworten geben.

Im Zusammenhang mit dem vierten Kriterium, kann ohne Vorbehalt gesagt werden,
dass die spielerischen Ubungen den Lernern Hilfe geleistet haben im Blick auf die Be-

kdmpfung der Monotonie im Unterricht und die Ausfithrung aller Lernaktivitaten.

Der grammatische Schwerpunkt als fiinftes Kriterium kam auch nicht zu kurz, denn in
jedem Unterricht und wihrend der spielerischen Ubungstypen war die Grammatik je
nach Ubungsform immanent oder explizit beriicksichtigt, weil sie jedem DU inne-

wohnt.

Zum sechsten Kriterium iiber die Entwicklung der Sprechfertigkeit der Lerner kann
behauptet werden, dass diese Fertigkeit im Mittelpunkt aller Ubungsaktivititen stand.
Jedoch konnten auch alle anderen Fertigkeiten in relativ ausgewogenem Maf3e gleich-

berechtigt behandelt werden.

3.2 Zur schriftlichen Befragung

3.2.1 Analyse des Fragebogens

Im Sinne des gewidhlten methodologischen Ansatzes, ndmlich der ,,Triangulierungs-
strategie*, von der die Rede in der Einleitung dieser Arbeit war, konnte ich mich nicht
lediglich mit den Ergebnissen der Unterrichtsanalyse begniigen, weil ich sie wegen
ihrer kleineren Représentativitidt (Hospitationen konnten nur bei zwei Lehrern durch-
gefiihrt werden) habe ich mich im Mai 2006 fiir eine reprdsentative Studentenbefra-

gung aus der Deutschabteilung in Oran entschieden (sieche Fragebogen im Anhang,
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efragung habe ich 50 Studentinnen und Studenten

aworte erbeten:

Zu den Sprachlernspielen im Deutschunterricht

Die Mehrheit (etwa 727) haben geantwortet, dass sie oft Sprachlernspiele im DU ver-
wenden und besonders Schreibspiele. Die Spielzeit beim Lernen unterscheidet sich
von einer Klasse zur anderen, aber die meisten (63,537%) spielen am Ende des Unter-
richts und das dauert bei der Mehrheit von 30 bis 45 Minuten (Min.). Ungeféhr 89,477
von den Studenten sehen, dass sie eine bestimmte Freiheit beim Sprachlernspiel im
Unterricht haben. 907 von ihnen sind der Meinung, dass das Sprachlernspiel ihnen
hilft, das schon Gelernte zu wiederholen und es deshalb besser zu verstehen. Die Aus-
niitzung der Materialien (Bilder, Tabellen und Karten) beim Sprachlernspiel im Unter-
richt unterscheidet sich von einem Material zum anderencirca , 39,47% von den Be-
fragten haben geantwortet, dass sie mit Bildern und Karten spielen, 47,367 von ihnen
spielen mit Tabellen, andere Lerner ungefahr 10,177 benutzen andere Materialien wie

z.B. Magazins, Geréte usw.

Zum Rollenspiel

Das Rollenspiel ist auch eine der wichtigsten Spielarten, die viele Forscher wie
STELLFELD in ihren Arbeiten beschrieben haben. Dariiber habe ich auch einige Fra-
gen in meinem Untersuchungsfragebogen gestellt. Die Mehrheit der Befragten
(71,057%) hat bestitigt, dass sie Rollenspiele im Unterricht verwendet. In Bezug auf die
Art des Rollenspiels selbst bemerke ich, dass die Lerner meistens halbgeschlossenes
Rollenspiel verwenden. Sie haben die Moglichkeit in der Klasse zu reproduzieren aber
auch selbst zu produzieren. Andere Befragte ungefahr 46,877 haben betont, dass sie
offenes Rollenspiel verwenden, denn sie konnen sich beim Rollenspiel ganz frei du-
Bern. Was die offene Frage tiber die Rolle des Lehrers beim Sprachlernspiel betrifft,
hat die grofite Zahl der Befragten (etwa 597) behauptet, dass sie (die Rolle des Leh-
rers) sich im Vergleich mit dem normalen Unterricht unterscheidet, denn sie ist lustig

und motivierend. Dadurch wird auch der Lerneffekt groB3er.
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1g der Halfte der Befragten in einer Gruppe reali-
siert. Miteinander bevorzugen sie Schreib- Sprech- und Wortschatzspiele und auch
wenn moglich, mit dem Computer zu spielen, denn diese Spiele dienen zur Festigung
des schon Gelernten. Als Sozialform schlagen sie die Arbeit im Plenum und in kleinen
Gruppen vor, weil diese Sozialformen ihnen helfen, ihre Angst und Hemmungen ab-

zubauen.

Zum Sprachlernspiel in den DaF- Lehrwerken

Ob die Lerner mit DaF- Lehrwerken schon gearbeitet haben oder nicht, haben alle Be-
fragten mit ,,Ja* geantwortet. Diese Lehrwerke unterscheiden sich von einer Klasse zur
anderen, da ja die Mehrheit (etwa 567) mit dem Lehrwerk ,,Themen*, andere aber mit
,Deutsch aktiv gearbeitet hat. ,,Alle Lehrwerke umfassen mehrere Ubungsformen®,
haben die Befragten gesagt, ob das Sprachlernspiel unter diesen Ubungsformen aber
einen besonderen Platz hat, hat die Mehrheit (73,68%) mit einer negativen Antwort
reagiert. Beziiglich der letzten Frage meinten alle Befragten, dass das Sprachlernspiel
interessant ist und eine wichtige Rolle im DU hat, weil es sie motiviert und ihnen hilft,
den gelernten Wortschatz zu festigen. Damit wird der Unterricht dariiber hinaus nicht
monoton. Die Lerner sind der Ansicht, dass sie im Unterricht 6fters spielen sollten,
denn durch das Sprachlernspiel kdnnen sie am Unterricht teilnehmen und eine neue

und lernfreundliche Atmosphére schaffen.

3.2.2 Ergebnisse des Fragebogens und Auswertung

Aus der Befragung der fiinfzig Deutschstudenten aus der Oraner Deutschabteilung lief3

sich ablesen, dass sich die Befragten iiber die folgenden Punkte einig sind:

- Das Sprachlernspiel, besonders das ,,Schreibspiel* nimmt einen bestimmten Platz
im DU ein.

- Die Zeit des Spiels ist immer am Ende des Unterrichts.

- Sie konnen sich ganz frei beim Spiel duf3ern.

- Das Sprachlernspiel hilft ihnen, den Unterricht besser zu verstehen.
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spiel als Mitspieler und nicht als Lehrer wie beim

- Die beste Sozialform ist die Gruppenarbeit.

- Sie mochten gern innerhalb des Unterrichts mit der Sprache spielen.

Diesen Erkenntnissen entsprechend sollte dem Sprachlernspiel ein fester Platz im
Sprachunterricht zukommen. Diesbeziiglich lassen sich methodisch-didaktische Emp-
fehlungen ableiten:

Wer sich um einen Unterricht kiimmert, der nicht nur Grammatikkenntnisse, sondern
auch kommunikative Fahigkeiten in der Fremdsprache zum Ziel hat, mochte frither
oder spiter sicher auch Spiele als wichtige Ubungsverfahren beriicksichtigen, denn sie
sind vor allem als Mittel zur Férderung der Kommunikationsféhigkeit, als Motivati-
onssteigerung, Auflockerung des Unterrichts und als Ausfiiller in Vertretungsstunden
verwendet. Um diese wichtige Rolle des Sprachlernspiels im FU zu zeigen, versuche
ich es in dem praktischen Teil meiner Arbeit durch einige Ubungen und Bilder anzu-
deuten. Diese Ubungen enthalten unterschiedlichen Spielarten, die meist im DU ange-
setzt werden und zur Entwicklung der Sprachfertigkeiten dienen, sie helfen den Ler-
nern auch am Unterricht teilzunehmen, sich frei zu dullern und mit ihren Gedanken zu
spielen, z.B. Gesprich, Bildergeschichte und Gedéchtnisspiel. Voraussetzung dabei ist,
dass die ausgewdhlten Spiele den sprachlichen Fihigkeiten den Lernern mdoglichst ge-
nau entsprechen, die Zeit des Spiels ist auch sehr wichtig. Um die Spiele also variabel
und 6konomisch im Unterricht einsetzen zu konnen, wurden nur Spiele ausgewdhlt,
die in einer angemessenen Zeit zu organisieren sind. ,,Die Erprobung hat ergeben, dass
ein Spiel durchschnittlich 45 Minuten (Min.) dauert“. ®® Spiele sind lernerorientiert,
d.h. sie kdnnen variierten und unterschiedlichen sprachlichen Niveaus angepasst wer-
den. Die Spiele in meiner Arbeit richten sich im Wesentlichen an &ltere Deutsch ler-

nende Jugendliche und Erwachsene

50) Lohfert, W.: ,, Kommunikative Spiele fiir Deutsch als Fremdsprache®, Max Hueber Verlag Miinchen 1982,
S.9
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fahrung mit Partnergruppen und eignet sich mehr
fiir fortgeschrittene Anfanger, die alle einen neuen Kurs beginnen. Es kann aber auch
in Klassen gespielt, die sich schon kennen. Dann bekommt jeder Spieler den Auftrag,
eine fiktive Rolle zu iibernehmen: Historische Figur, Vorbild, bekannte Person oder
eine freie erfundene Person. In diesem Fall muss geniigend Vorbereitungszeit gegeben

werden.

Die Lerner bilden Partnergruppen und jeder der beiden Spieler hat nacheinander die
Aufgabe, in 5 min. so viel wie moglich von seinem Partner zu erfahren, so dass er spi-
ter in der Lage ist, ihm dem Plenum vorzustellen. Dabei kann das Plenum Zusatzfra-
gen stellen, wenn etwas unklar ist oder es noch mehr wissen mochte. Wiahrend des
Interviews sollten die Spieler Notizen machen, damit sie nicht vergessen. Der Spiellei-
ter achtet darauf an, dass die Zeiten eingehalten werden und die Vorstellung im Ple-
num sollte zeitlich begrenzt werden: circa (ca.) 2 bis 3 min pro Person (Vgl. Walter,
Lohfert, Max Hueber Verlag Miinchen 1982, S.60). Durch dieses Spiel kénnen die
Lerner ihre Grammatik verbessern, indem sie Entscheidungs- und Erginzungsfragen

benutzen.

Im Restaurant

In diesem Gespriach konnen die Lerner zwei Rollen spielen, die Rolle des Obers und
die Rolle von Herrn Weber iiber einen giinstigen Platz im Restaurant. Herr Weber will
mit seinem Kollegen im Restaurant essen. Er sucht einen Platz und fragt den Ober. ©
Herr Weber: Herr Ober, haben sie zwei Plétze frei?

Wen moglich in einer Ecke oder am Fenster.

Ober: Einen Moment bitte, dort in der Ecke ist noch Platz.

Herr Weber: An dem Tisch sitzt schon Jemand.

Veilleicht haben Sie einen Tisch am Fenster?

Ober: Am Fenster ist auch kein Tisch mehr frei, aber am Eingang ist noch Platz.

>y Korbinian Braun, Lorenz Nieder, Friedrich Schmde: ,,Deutsch als Fremdsprache 1¢ Lehrerheft 1. Auflage
Ernst Klett Verlag, Stuttgart 1968, S. 22, 23
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Ober: Auf die Terrasse konnen Sie leider nicht, die ist heute geschlossen, aber da in
der Ecke wird gerade ein Tisch frei.

Herr Weber: Gut, dann nehmen wir den Tisch in der Ecke.

Ubungen zum Dominospiel

Beispiele fiir Domino — Kéirtchen mit Fragen und Antworten :

In der Was ich hore Wann sehen

Schule machst du? Musik wir uns ? Morgen ! [Wo ist Anna?

Beispiele fiir Domino — Kéirtchen mit Bildern und Worten

die Der Der
Rose (-n) O Kreis (e) Fisch (e)

Beispiele fiir Domino — Kéirtchen zur Wortbildung

Schiiler Liebes - Kummer Internet - Café Deutsch-

Ubungen zum Kreuzwortriitsel
Wie viele Nomen finden sie?

Schreiben Sie sie mit Artikel und Pluralform auf.

a b c d e f g

—
1 l K P L A T Z G
2 U H R D (0] M E
3 R E H D T E L
4 S M U S I K D
5 N A M E D I A
6 F R A G E N N
7 A K I N (0] D K



http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22

£

Click Here to upg
Unlimited Pages ¢

Your complimentary
use period has ended. 95

Thank you for using
O m p I ete PDF Complete.

as Reihenspiel auch so gespielt werden, dass jeder

0
Lerner die Sétze, die schon gesagt wurden, wiederholt, bevor er seinen eigenen Satz
duBert. Das erfordert schon ein gutes sprachliches Gedéchtnis. Es kann aber zundchst
nur mit wenigen Sétzen gespielt werden. Die Lerner bilden Partner oder Kleingruppen.
Jede Gruppe bekommt eine Bilderseite und den Auftrag, mit Hilfe der Bilder ein Mér-
chen zu erfinden und in Stichworte zu notieren. Es miissen nicht alle Bilder benutzt
werden, danach erzihlt jede Gruppe ihr Méarchen im Plenum. Am Ende entscheidet das
Plenum dariiber, welche Gruppe das schonste Mérchen erzahlt hat. Dies gilt nur fiir
Gruppen, die gern ,,Wettkdmpfe* bei Spielen mogen. Spéter kann jede Gruppe ihr
Mairchen auch aufschreiben. Man kann auch Reihenspiel spielen: Der erste Spieler
wihlt ein Bild aus und beginnt: ,,Es war einmal ein Konig*. Der Nachbar setzt das
Mairchen fort, indem er ein anderes Bild aussucht: ,,Der hatte eine schone und kluge
Tochter”. Der Dritte in der Rethe nimmt die Geschichte auf, wahlt sein Bild aus und
fahrt fort. Der Spielleiter macht ein Protokoll der Geschichte in Stichworten. Die Ler-

ner konnen ihr schon gelerntes Priteritum wiederholen und festigen.

Zusammenfassung

Am Schluss des vorgelegten dritten Teils kann zugegeben werden, dass dem Sprach-
lernspiel bei Lehrern und Lernern bekannt ist. Allerdings kommt dieser Ubungsform
keinen gebiihrenden Platz im Sprachunterricht zu. Angesichts der didaktisch-
padagogischen Vorteile, die er fiir den Lerner und den Unterrichtprozess mit sich
bringt, sollte zur Forderung aller vier sprachkommunikativen Fertigkeiten das Sprach-

lernspiel im Sprachunterricht 6fter eingesetzt werden.


http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22

Your complimentary
- use period has ended. 96
Thank you for using
t CO m p I ete PDF Complete.

Click Here to upgi ssung und Ausblick

Unlimited Pages_}i

In der vorgelegten Untersuchung habe ich den Versuch unternommen, das Thema
»Sprachlernspiel in DaF- Lehrwerken und im Sprachunterricht* zu behandeln und sei-
ne Bedeutung durch folgende Kernfragen zu zeigen:

- Messen die DaF- Lehrwerke der Sprachlernspiele groe Bedeutung bei?

- Werden diese Sprachlernspiele als besondere Ubungsform separat im Unterricht

vermittelt oder geiibt?

Um diese Kernfragen zu beantworten, bin ich von der Annahme ausgegangen, dass das
Sprachlernspiel im DaF-Lehrwerk nicht genug Rechnung getragen ist und dass
Sprachlernspiele im Unterricht, d.h. in Texten, Bildern und anderen optischen Medien

wie Wandplakate nur immanent behandelt werden.

Am Ende meiner theoretischen und praktischen Uberlegungen bin ich dazu gekom-
men, dass die Untersuchungen im Bereich ,,Sprachlernspiele eine der wichtigsten di-
daktischen Untersuchungspunkte seit Mitte der siebziger Jahre sind und, dass die
Sprachlernspiele eine groe Rolle beim Erwerb und bei der Festigung der fremden

Sprache spielen.

Dies habe ich auch versucht, in meiner Arbeit zu zeigen. In diesem Zusammenhang
habe ich auf einige theoretische Uberlegungen zum Begriff ,,Sprachlernspiel* gestiitzt,
z.B. Definitionen und Funktionen des Sprachlernspiels, sein/e Ziel/e und seine Rolle
im Sprachunterricht, die verschiedenen Spielarten, seine Beziehung mit den Sprech-

und Horfertigkeiten usw.
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mich zum Ziel gesetzt zu zeigen, inwiefern die
Sprachlernspiele behandelt und vermittelt werden.

Aus der Analyse von Lehrwerken und Sprachunterricht hat sich ergeben, dass das
Sprachlernspiel den Lernern die Moglichkeit gibt, sich im FU zurechtzufinden, denn
es motiviert sie sich frei auszudriicken und hilft ithnen, das schon Gelernte zu behalten.
Diese Ergebnisse bleiben jedoch immer relativ und kdnnen nicht verabsolutiert wer-
den.

Die Ergebnisse meiner Analyse der DaF- Lehrwerke ,,Delfin 2, ,,Optimal Al*“und
,»Wir 2 und des Sprachunterrichts unter dem sprachlernspielerischen Aspekt tragen
einerseits zur Bestitigung meiner ersten Hypothese, die besagt, dass dem Sprachlern-
spiel im DaF- Lehrwerk nicht genug Rechnung getragen ist, weil einige Kriterien zur
Analyse der DaF- Lehrwerke nicht beriicksichtigt sind, wie z.B. das dritte Kriterium
liber den systematischen Aufbau der Ubungen; ungefihr alle Lektionen, die ich analy-
siert habe, legen keinen Wert auf das schrittweise Verstehen. Sie fordern die Lerner
nur zum Reproduzieren und zum Wiederholen auf und bieten ihnen nicht die Moglich-
keiten, etwas Neues zu bringen. Das fiihrt zur Langweile und begrenzt die Sprechfi-

higkeit der Lerner, deren Lernleistung deswegen beeintrachtigt wird.

Das vierte Kriterium ist auch nur teilweise respektiert, es ist z.B. im DaF- Lehrwerk
,Optimal A1*“ gar nicht beriicksichtigt. Die Lerner sind beschrinkt auf das Reprodu-

zieren und die Ubungen sind nicht altergerecht.

Diese Erkenntnisse stehen andererseits teilweise im Widerspruch zur zweiten Hypo-
these meiner Arbeit, nach welcher das Sprachlernspiel im Sprachunterricht nur imma-
nent behandelt ist. Das Lernspiel wird im Modul ,.écrit gar nicht verwendet, doch
aber doch im Modul ,oral“. Die Analyse der Unterrichtssequenz unter dem Ge-
sichtspunkt ,,Sprachlernspiel im Sprachunterricht hat ergeben, dass zu einem be-
stimmten Male:

- das Sprachlernspiel im miindlichen Modul schon vermittelt und getibt ist

- die spielerischen Ubungstypen dem Niveau der Lerner entsprechen
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- die spielerischen Ubungstypen eine gewisse Motivation fiir die Lerner bringen

- die zur Verfiigung stehenden spielerischen Ubungstypen eine Art von Hilfe fiir den
Lernprozess der Lerner sind, um eine Fremdsprache zu erlernen

- die grammatischen Schwerpunkte wihrend dieser spielerischen Ubungstypen be-
handelt werden

- die spielerischen Ubungstypen den Lernern helfen, um ihre Sprechfihigkeit zu
entwickeln

- das Erlernen der deutschen Sprache auf der Grundlage dieser spielerischen

Ubungstypen erfolgen kann.

Das Sprachlernspiel ist meiner Meinung nach eines der wichtigsten Unterrichtsmittel,
die den Lernern helfen, eine Fremdsprache zu erwerben, weil die Lerner gern spielen
wollen und dadurch das schon Gelernte (Wortschatz, Grammatikstrukturen, Ausspra-

che etc) beibehalten konnen.

Es beschrankt sich nicht nur auf bestimmte Facher wie ,,oral und ,,écrit”. Es konnte
sich auch in anderen Fiachern befinden. Im Literaturunterricht kdnnen die Lerner einen
Schriftsteller oder einen Dichter durch ein Spiel kennenlernen, indem sie z.B. Worter
und Sétze ausschneiden und anordnen, die iiber seine Herkunft oder sein Leben spre-
chen. In der Ubersetzungsstunde sollten die Lerner auch eine bestimmte Freiheit ha-
ben, sich auszudriicken. Sie konnen ein Wort oder einen Satz durch Gegenteile, Syno-

nyme, durch Beispiele, durch Vergleich mit anderen Sprachen usw. iibersetzen.
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Anlage 1

KRUMMs Kriterienkatalog unter dem Gesichtspunkt ,,Ubungen“
Krumm H.J. (1975) schligt im Stockholmer Kriterienkatalog zum Aspekt ,,Ubungen® sieben

Kriterien mit 15 Fragen vor.

1. Zu der Arbeitsanweisung
- Sind die Ubungen eindeutig?
- In welcher Sprache sind sie formuliert?

- Wie werden die Lernenden angesprochen (Du / Sie / Anrede)?

2. Zu den Fertigkeiten

- Werden alle vier Fertigkeiten in ausgewogenem Verhiltnis getibt?

3. Zu den Ubungstypen und dem systematischen Aufbau der Ubungen
Erméglichen die Ubungen eine schrittweise Einiibung nach dem Muster?

- Verstehen (Horen —Lesen)?
- Reproduzieren ( Sprechen —Schreiben)?
- Sprechen und Schreiben in vorgegebenen Rollen und Situationen?

- Freie AuBerung (miindlich und schriftlich)?

4. Zu den Ubungsformen

Variieren die Ubungsformen?

Werden kreative Ubungen betont, z.B. altergerechte Spieliibungen?

Fordern die Ubungen selbstéindige Arbeiten und selbstéindiges Lernen?
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Gibt es geniigend und verschiedene Ubungen, um die Differenzierung innerhalb heteroge-

ner Gruppe zu ermoglichen?

6. Zu der Wiederholung

- @Gibt es eine systematische Wiederholung, um das Lernen leichter zu machen?

7. Gibt es einen bestehenden sprachlischen und thematischen Zusammenhang zwischen Text-

teil, Grammatik und Ubung?
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Analyse der Sprachlernspiele als Ubungsform im Sprachunterricht

Im Sprachunterricht habe ich untersucht:

1. ob diese spielerischen Ubungstypen dem Niveau der Lerner entsprechen?

2. obdie Lerner ihre sprachlichen sowie ihre wissenschaftlichen Kenntnisse bei diesen spie-
lerischen Ubungstypen zum Ausdruck bringen kénnen?

3. ob die spielerischen Ubungstypen eine gewisse Motivation fiir die Lerner bringen?

4. ob die zur Verfiigung gestellten spielerischen Ubungstypen eine Art von Hilfe fiir den
Lernprozess der Lerner, um eine Fremdsprache zu erlernen sind?

5. ob die grammatischen Schwerpunkte wihrend dieser spielerischen Ubungstypen behan-
delt werden?

6. ob diese spielerischen Ubungstypen den Lernern, um ihre Sprechfihigkeit zu entwickeln
helfen?

7. ob das Erlernen der deutschen Sprache auf der Grundlage dieser spielerischen Ubungsty-

pen erfolgen kann?
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Lernerbefragung

Liebe Studenten / innen,

Mein Thema lautet: ,,Zur Bedeutung der Sprachlernspiele in den DaF- Lehrwerken und ihre
Umsetzung im Sprachunterricht®. Im vorliegenden Fragebogen kommt es mir darauf an zu
wissen, welche Ubungen im Deutschunterricht (DU) wichtig sind und ob das Sprachlernspiel

als besondere Ubungsform einen groBen Platz einnimmt?

Ihre Teilnahme ist von grofem Nutzen, denn sie wird dazu beitragen, dass ,,das Sprachlern-

spiel” beim Lernen mehr Interesse gewidmet wird.

Es wird versichert, dass die personenbezogenen Daten nicht an Dritte weitergeleitet werden

und vor unbefugtem Zugriff geschiitzt werden.

Angaben zur Person:

Studienjahr:......ccccoveiiniiiiiiniinnnnnen. .

1. Zum Sprachlernspiel im Deutschunterricht

Verwenden Sie Sprachlernspiele im DU? oft? ] selten? [
Manchmal? [ nie? [l
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1.2 Welche Spielarten verwenden Sie? Schreinspiele

Sprechspiele

Lesespiele

Ll
Ll
Horspiele O
[]
Andere Spiele []

1.3 Wann spielen Sie? am Anfang des Unterrichts? [
wihrend des Unterrichts?

am Ende des Unterrichts?

O O

1.4 Haben Sie eine bestimmte Freiheit beim Spiel im Unterricht? Ja? ] Nein? U

1.5 Warum spielen Sie?
um Zeit auszufiithlen? O

das Gelernte zu wiederholen?

O O

um besser zu verstehen?

1.6 Welches Material benutzen Sie beim Spiel im Unterricht?
Bilder?
Tabellen?
Karten?

oo o

Andere Materialien?

(wenn andere, dann prézisieren Sie?)

1.7 Wie lange dauert das Spiel im DU? ......... Minuten.


http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22

Your complimentary
- use period has ended. F
Thank you for using
t CO m p I ete PDF Complete.

Click Here to upgrade

A

Unlimited Pages and

2.1 Verwenden Sie Rollenspiel im DU? oft? ]
selten? L]
manchmal? [
nie? ]
2.2 Welches Rollenspiel verwenden Sie?
geschlossenes Rollenspiel? []

halbgeschlossenes Rollenspiel? ]
offenes Rollenspiel? ]

2.3 Ist die Rolle des Lehrers beim Spiel gleich wie beim normalen Unterricht?

Ja? |j\1 ein? n

3. Zu den Sozialformen

Wie spielen Sie im DU?
individuell? []
zu Zweit? ]
in einer Gruppe? ]

Was bevorzugen Sie als besonderes Spiel und als besondere Sozialform im DU?

4. Zum Sprachlernspiel in den DaF- Lehrwerken
4.1 Haben Sie schon mit Lehrwerken gearbeitet?
Ja? ] Nein? O
Wenn Ja, welche sind diese Lehrwerke? ........ccocccoovviivevvniiiiiieeeennn.
4.2 Beinhalten diese Lehrwerke verschiedene Ubungsformen?
Ja? [] Nein? ]
4.3 Hat das Sprachlernspiel unter diesen unterschiedlichen Ubungsformen einen besonderen Platz?
Ja? Nein?

L] L

44  Schreiben Sie  ihre  Meinungen  lber die  Sprachlernspiele @ im DU

Danke schon fiir die Mitarbeit.
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Conformément au programme de la Direction des enseignements de Septembre 1997
Programme de la licence en Langues Etrangeres
(Allemande, Espagnole, Italienne, Russe)

1°° année

V.H. COEF.
1. COMPREHENSION ET EXPRESSION 10.30 h 3
1.1 Compréhension et expression orale 430 h 2
1.2 Compréhension et expression écrite 6.00 h 2
2. SCIENCES DU LANGAGE 7.30 h 3
2.1 Grammaire 4.30h 2
2.2 Introduction a la linguistique générale en arabe 1.30 h 1
2.3 Introduction a la linguistique générale en langue de spécialité 1.30 h 1
3. LANGUE ETRANGERE ET TRADUCTION 4.30 h 2
3.1 Expression écrite et orale 3.00h 2
32 Initiation a la traduction 1.30 h 1
4. CIVILISATION ET LITTERATURE 4.30 h 3
4.1 Introduction a la civilisation universelle 1.30 h 2
4.2 Introduction a la littérature 1.30 h 2
4.3 Civilisation musulmane 1.30 h 1
TOTAL : 27H 11

2" année

V.H. COEF.

COMPREHENSION ET EXPRESSION 7.30 h 3

Compréhension et expression orale 3.00h 2

Compréhension et expression écrite 430 h 3
e SCIENCES DU LANGAGE 3.00 h 2
2.1 Etude scientifique de la langue 1.30 h 2
2.2 Linguistique 1.30 h 2
3. LITTERATURE ET CIVILISATION 7.30 h 3
3.1 Littérature (langue d’étude) 3.00 h 3
3.2 Civilisation (langue d’étude) 3.00h 3
33 Littérature arabe 1.30 h 1
4. CULTURE GENERALE 04.30 h 2
4.1 Introduction aux sciences de la communication 1.30 h 1
4.2 Informatique 1.30 h 1
4.3 Introduction a I’histoire de 1’ Algérie 1.30 h 1
5. LANGUE ETRANGERE ET TRADUCTION 4.30 h 2
5.1 Langue Etrangere 3.00h 2
5.2 Traduction (thémes et version) 1.30 h 2
TOTAL : 27H 12
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1. COMPREHENSION ET EXPRESSION V.H. COEF.
1.1 Compréhension et expression orale 1.30 h 2
1.2 Compréhension et expression écrite 1.30 h 2
2. LANGUE
2.1 Etude scientifique de la langue 1.30 h 1
2.2 Langue Etrangere 2 1.30 h 2
3. LITTERATURE ET CIVILISATION
3.1 Littérature 1.30 h 1
3.2 Civilisation 1.30 h 1
4.1 Langue des Sciences et des Techniques 6.00 h 3
4.2 Syntaxe 1.30 h 1
43 Texte et société 1.30 h 1
4.4 Traduction (Langue d’étude vers I’ Arabe 430 h 3
TOTAL : 22.30H 17
3*" année
Option : Enseignement et Recherche
COMPREHENSION ET EXPRESSION V.H. COEF.
Compréhension et expression orale 1.30 h 2
Compréhension et expression écrite 1.30 h 2
2. LANGUE
2.1 Etude scientifique de la langue 1.30 h 1
2.2 Langue Etrangere 2 1.30 h 2
3. LITTERATURE ET CIVILISATION
3.1 Littérature 1.30 h 1
3.2 Civilisation 1.30 h 1
4.1 Méthodologie 1.30 h 1
4.2 Psychopédagogie 1.30 h 2
43 Didactique 430 h 3
4.4 Littérature et civilisation 4.30h 3
4.5 Linguistique 300 h 2
TOTAL : 24 H 17



http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22

Your complimentary
- use period has ended.
B 3 CO m Iete Thank you for using
p PDF Complete.
Click Here to upgra l 4°™ année
Unlimited Pages and 1 : Langues Appliquées
V.H COEF.
1.1 Initiation a la Recherche 1.30 h 1
1.2 Langue Etrangere 2 3.00 h 2
1.3 Mémoire 3
1.4 Langue des Sciences et des Techniques 6.00 h 3
1.5 Textes et société (Littérature et Civilisation) 3.00 h 2
1.6 Traduction (Langue d’étude vers 1’ Arabe) 430 h 3
1.7 Syntaxe 1.30 h 1
TOTAL : 19.30H 15
4*™ année
Option : Enseignement et Recherche
V.H COEF.
1.1 Initiation a la Recherche 1.30 h 1
1.2 Langue Etrangere 2 3.00 h 2
1.3 Mémoire 3
1.4 Littérature comparée 3.00 h 2
1.5 Linguistique contrastive 3.00 h 2
1.6 Critique et Analyse du texte 3.00 h 1
1.7 Didactique 430 h 3
1.8 Civilisation 3.00 h 2
TOTAL : 21H 16
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Eidesstattliche Erklarung*

Hiermit erklére ich,
Name’ Vomame: 00 000000000000 0000000 000000000 000000000000 000000000 000000000 00000000
geboren am: ..........ociiiiiiiiiiiinnn. 1 1
an Eides statt, gegeniiber der Fakultdt fiir Literatur, Sprachen und Kiinste der
Universitdt Oran, Es-Sénia, dass die vorliegende, an diese Erkldrung angefiigte
Magisterarbeit mit dem Thema:

,,Sprachlernspiele in DaF-Lehrwerken und im Unterricht"
selbststaindig und unter Zuhilfenahme der im Literaturverzeichnis genannten

Quellen angefertigt wurde. Die Arbeit hat in gleicher oder dhnlicher Form noch
keiner anderen Priifungsbehorde vorgelegen.

Oran, den 14. Mai 2007
Datum eigenhdndige Unterschrift

* Diese Erklarung ist der eigenstdndig erstellten Arbeit als Anhang beizufiigen. Arbeiten ohne diese
Erklédrung werden nicht angenommen. Auf die strafrechtliche Relevanz einer falschen Eidesstattlichen
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